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MOTTO

Bersungguh-sungguhlah meraih kesempurnaan selama waktunya masih
luang. Ingat-ingatlah selalu atas waktumu yang telah terbuang sia-sia. (
H.R Abu Faraj Bin Al Jauzi.)

. Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru
yakin kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik.( Evelyn
Underhill ).

Manusia tidak merancang untuk gagal, mereka gagal untuk merancang.
(William J. Siegel ).

Hal yang sangat menyenangkan dalam hidup adalah ketika kita mampu
melakukan apa yang orang lain katakan bahwa kita tidak akan mampu
melakukannya. ( Walter )

. Seseorang yang tidak pernah berbuat salah berarti tidak pernah mencoba
hal baru.

. Anda tidak benar-benar gagal jika anda sudah belajar sesuatu dari
kegagalan itu.

. Jika anda berinisiatif, maka hidup anda akan menjadi milik anda
sepenuhnya. Karena jika tidak berarti anda sengaja membiarkan orang lain

mengontrol hidup anda.
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INTISARI

Perkembangan dunia teknologi informasi yang demikian pesatnya telah
membawa manfaat luar biasa bagi kemajuan peradaban umat manusia. Kemajuan
teknologi informasi dan komunikasi yang telah kita capai sekarang benar-benar
telah diakui dan dirasakan memberikan banyak kemudahan dan kenyamanan bagi
kehidupan umat manusia. Dengan kemajuan teknologi saat ini perlu dibuat sebuah
aplikasi yang bertujuan untuk memudahkan wisatawan menemukan lokasi wisata
di Pulau Flores.

Aplikasi ini-dibangun dengan berbasis Android. Hal ini di sesuaikan
dengan keadaaan pasar dimana android banyak di pakai oleh para pengguna
telepon selular. Maka Aplikasi ini akan dengan mudah di gunakan oleh
masyarakat dengan gampang melalui telepon selular mereka.

Hasil yang dicapai dengan pembuatan aplikasi ini adalah aplikasi yang
dapat membuat wisatawan dengan mudah menemukan lokasi wisata di Pulau
Flores dan mendapatkan inovasi dari objek wisata yang dikunjungi.

Kata kunci : Android, Pariwisata, Teknologi
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ABSTRACT

The development of information technology so rapidly has brought
tremendous benefits for the advancement of human civilization. Advances in
information technology and communications we have achieved now actually been
recognized and perceived provides much convenience and comfort for human life.
With today's technological advances need to be made an application that aims to
facilitate travelers find tourist sites on theisland of Flores.

This application is built with the Android-based. It is adjusted to the
circumstances in which the android market much in use by the mobile phone
users. The application will then be easily used by people with easily via their
mobile phone.

The results achieved by making this application is an application that can
make travelers easily find tourist sites on the island of Flores and getting
innovation of attractions visited.

Keywords: Android, Tourism, Technology
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