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INTISARI 
 

Aplikasi Mobile Sebagai Sarana Info Lokasi Daerah Plat Nomor 
Kendaraan Berbasis Android menggunakan Eclipse. 
Setiap kendaraan pastilah mempunyai plat nomor, plat nomor tersebut adalah 
bagaikan "kartu identitas" bagi kendaraan tersebut. 

Sering kali jika pergi ke luar kota atau daerah melihat plat nomor yang 
jarang kita kenal bahkan kendaraan luar daerah yang sering lewat sekitar 
lingkungan kitapun penasaran ingin mengetahui info asal daerah plat nomor 
tersebut. 

Maka disini penulis akan membuat sebuah aplikasi mobile berbasis 
android yang bekerja secara offline, jadi saat ingin mengetahui info asal daerah 
plat nomor kendaraan tersebut tanpa harus terkoneksi jaringan internet (paket 
data). 
 
Kata kunci : aplikasi mobile, plat nomor, android 
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ABSTRACT 
 

The mobile application as a means of information regional license plate 
location based android using Eclipse. 
Each vehicle must have a license plate, the license plate was like "identification 
card" for the vehicle. 

Often times when going out of town or area that rarely see the license 
plate number we know the vehicle even outside areas that are often passed around 
the neighborhood we too are curious to know the origin of the info the number 
plate area. 

So here I w ill make an android based mobile applications that work 
offline, so when I want to know the origin of the info area of the vehicle without 
number plates must be connected to the Internet (packet data). 
 
Keyword : aplication mobile, plate number, android 
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