BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Lator Belakang
Kebutuhan masvarakat akan kendfiggan masih sangat tinggi, mengingat




1.2 Rumusan Masulih

Berdasarkan latar belakang diatas penulis merumuskan permasalahan
sehagai berikut : Bagaimana membuat suatu aplikasi mobile berbasis android
dengan nama aplikasi plat nomear kendaraan yang dapat digunakan sebagai media




14 Tujuan Penelitian

Adapun tujusn penelition yang penulis lakukan:
1) Membangun uplikasi mobile berbasis android untuk melakukan
pencarian wiloynh plat kendaraan.,




1.6 Metode Penelitian

. Pengumpulan Dats

a. Metode wawanecara

Dalam metode in, penulis melakukan wawoncara dengan

Pengujian program
dibuat dengan bantuan software tersebut telah berjalan baik sesuai
dengan harapan,

memastikan bahwa aplikasi yang



5. Tahap Evaluasi
Sistem yang telah selesai dibangun perlu untuk dievaluasi guna
menguji dan menemukan kesolahanys Hal ini merupakon sesuaty
yang umum dilukukan, karena sustu sistem belum tenty sempurna
setelah selesai pembustanyilsSehingga proses evaluasi dipertukan

sebagai media komunikasi antara sistem dan pengguna dan gamborad

umum vang terdapat pada aplikasi plat momor bendaraan.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM

Pada bab ini akan membshes implementasi, dan pembahasan bagian-
bagian yang terdapat pada aplikasi plar nomer kendaraan sekaligus cara
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