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INTISARI 

 

Aplikasi plotting zona merupakan Sistem informasi penjadwalan pemandu 

Taman Pintar Yogyakarta. Berfungsi dalam memanajemen pemandu pada setiap 

harinya. 

 Aplikasi plotting zona ini bertujuan untuk memudahkan koordinator 

dalam menempatkan para pemandu untuk berjaga di zona-zona yang ada di 

Taman Pintar Yogyakarta, karena sistem yang digunakan dalam memanajemen 

ketugasan pemandu di Taman Pintar adalah sistem rolling. 

 Dalam Aplikasi ini akan disuguhkan fitur-fitur yang mendukung dalam 

memanajemen Pemandu Taman Pintar Yogyakarta, sepereti melihat jadwal yang 

sudah ataupun jadwal yang belum, mencetak hasil plotting zona dan fitur 

tambahan yang lain. 

 

 keyword : Sistem infrormasi penjadwalan, plot, zona. 
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ABSTRACT 

Plotting zone applications is scheduling information system guides of 

Taman Pintar Yogyakarta. Functioning in management guides on each day. 

Application plotting zone aims to facilitate coordinators in placing the 

guides to keep in zones that exist in Taman Pintar Yogyakarta, because the system 

used in managing guides at Taman Pintar is rolling system.    

 This application will be presented in the features that support the Taman 

Pintar Yogyakarta Guides managing, such as see the schedule or timetable yet, 

print out the results of plotting zone and other additional features.  

keywords: System infrormasi scheduling, plot, zone. 
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