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INTISARI 

Hari ini profil perusahaan sangat dibtuhkan keberadaannya bagi setiap yang 

hendak memperkenalkan perusahaannya kepada publik. Profil perusahaan adalah 

sebuah media pengenalan bagi perusahaan yang berisikan berbagai informasi 

mengenai perusahaan tersebut. Profil perusahaan juga berfungsi sebagai media 

promosi sekaligus media informasi kepada masyarakat.  

Media yang digunakan dalam profil perusahaan memiliki berbagai jenis. 

Salah satunya yang paling populer saat ini adalah dalam bentuk multimedia, baik 

berupa flash, tiga dimensi, video, maupun kombinasinya. Bidang multimedia 

dipilih karena mampu mempresentasikan perusahaan tersebut dalam kemasan 

yang menarik dan dapat memaksimalkan pancaindera individu ketika 

menyaksikan presentasi tersebut.  

Pada penelitian ini, peneliti akan menganalisa bagaimana proses pembuatan 

profil perusahaan berbasis multimedia untuk salah satu rumah makan di 

Yogyakarta, yaitu Griyo Dahar Jasmine. Profile perusahaan akan berfungsi 

sebagai pendukung media promosi dan pengenalan baik kepada publik, kolega, 

dan prospektif investor. 

Kata Kunci: Profil perusahaan, Multimedia, Media Promosi, Media Pengenalan 
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ABSTRACT 

Today, the present of company profile is needed by every agency who 

wants to publish the presence of the company to public. Company profile is media 

recognition for a company which contains the company general information. A 

company profile is also used as a media promotion and information to public. 

 

             Medias that used in company profile are multiform. Today, one of the 

famous medias is multimedia, either in flash, three dimensions, video even the 

combinations. Multimedia form is chosen because it can presents the company in 

an attractive packaging and maximize individuals indra(s) while watching the 

presentation. 

 

            In this research, researcher will analyze the making process one of the 

bistros in Yogyakarta, Griyo Dahar Jasmineâ??s profile based on multimedia 

form. The company profile will be functionalized as a media promotion and 

recognition to public, college, and prospective investor. 

 

Keyword: Company profile, Multimedia, Media Promotion, Media Recognition 
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