BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dengan kemajuan teknologi yang semakin pesat, maka meningkat pula
kebutuhan dan fasilitas-fasilitas yang mendukung manusia dalam mempermudah
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Dalam bidang publikasi khususnya, multimedia menjadi salah saty medi
venyajiannyn. Sudah banyak perusahaan yang meng

dibidang kuliner. Usaha tersebut merupakan usaha perorangan berngma Tomy
yang menyajikan makanan serta minuman yang tidak mengandung bahan hewani
{ vegetar@n ), dan tkut serta berpartisipasi dalam acara yang diselenggarakan oleh
organisasi IVS (Indonesia Vegetarian Society) memerlukan media promosi yang

informative sebagal sarana mempromosikan rumah makan tersebut. Dengan



demikian saya sebagai seorang mahasiswa yang mengambil jurusan sistem
mformasi multimedia melihat Griyo Dahar Jasmme Yogyakarta periu memiliki
media informasi sehingga memiliki peluang bisnis yang lebih baik.

Oleh karena itu dibuainya Cempany Profile Griyo Dahar Jasmine
Yogyakarta dengan media pemasaran matipun pengenalin berbasis muliimedia

ASMINE YOGYAKAR®

erumusan Masalah
rkan lator belakang yang telah dijelas]
- Batasan Masalah

o. Sistem hanya :
aplikasi Conpany Profile “Griyo Dahar Jasmine Yogyakarta™ yaitu:
visi dan i, gallery, contact, dan densh,

b. Saffware yang digunakan dalam merancang aplikasi multimedia i

adalah Adobe Flash Profesional C56 dan Adobe Photoshop CS3.



¢. Hasil akhir dalam aplikasi ini berbentuk *.exe. sehingga memudahkan
komputer lain untuk menampilkan tanpa harus menginstal program lain.

1.4 Tujuan Penelitlan
Adapun tujuan untuk membuat aplikasi multimedia ini sebagai sarana

i yang bertujuan memberikan

informasi menu-menil makanan_din minuman vegetarian yang dijual di Griyo



Hasil pepelitian ini merupakan tambahan pengetahusn  dalam
menerapkan fimu Teknologi Informasi khususnya nultimedia yang
dipelajari selama kuliah.

b. Bagi Perusahaan

2. Wawancara
Dengan cara mendiskusikan dan menanyakan langsung kepada dosen
pembimbing dalam pembuatan skripsi ini

3. Observasi

Mengambil data secara langsung dari Griyo Dahar Jasmine Yogyakarta.



1.7 Sistematika Penulisan

BAB I Pendahuluan
Bab ini menguraikan menyangkut latar belakang dan filosofi karva yang
gkan dibuat, rumusan masalah, bats san -=_-= ah, tujuan penelitian, manfat

sistematika  penulisan laporan

Juga beberapa software pendukung yang membantu lerciptanya karya ini.
BAB IV Implementasi dan Pembahasan

Pada bab ini, dipaparkan hasil-hasil dori lahapan penelitian, {ahap
analisis, desam, implementasi desain, hasil testing dan implementasinya. berupa



penjelasan teoritik, baik secara kualitatif, kuantitatif. atau secara statistic.Oleh
karena itu. sebaiknya hasil penelitian juga dibandingkan dengan hasil penelitian

BAB V Penutup




	Skripsi_10.12.4939_017.pdf (p.1)
	Skripsi_10.12.4939_018.pdf (p.2)
	Skripsi_10.12.4939_019.pdf (p.3)
	Skripsi_10.12.4939_020.pdf (p.4)
	Skripsi_10.12.4939_021.pdf (p.5)
	Skripsi_10.12.4939_022.pdf (p.6)

