BAE 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangon teknologi digial dan internet  yang begitu pesat di
beberapa talun terakhie ind, ot
berbasis digital

eningkiifkan jumlah ketersediaan konten yang
o dan data digival adalah

awa | dampek negatif vokni mudahoy memodifikisi konten digital
sehinggs terkadang sulit untuk mengenali konten sl d

ang sudah
dimodifikesi'. Hal ini mendorong adanya kebutuhan terhadap otentikasi terhiday

iberian anda pada lukisan oleh pembuat lukisan sebagai tand
nak milik terhadap lukisan tersebut. Tanda tersehut berupa kariu identitas yang

L ipta alau

gambar tmbul pada wany keitas, Berbag tangan, pemberian segel
atau stempel telah digunakan orang sejak zaman dohulu sebagai cara untuk

memberi identitas pembuat dokumen atau gambar.”

" Paguet , Alexandre H etal 2003 “Wasebet packets-based Digim] Watermarking for linspe
Werification and Authentication™

* Hsa, Chiou-Ting etal. 19997 Hidden Digitnl Watermarks in lnoges”, IEEE Trunsaction on
Tminge Processing vol. §, ne |



Dalam era digitel, penggunaan watermarking (tanda air) dapat menjudi
jawaban atas kebutuhan otentikosi data digieal. Wafermarking merupakan teknik
menyisipkan informasi ke dalam data muttimedia. Informasi tersebut dapat berupa
daiu, citra, oudio maupun video yang menggambarkan kepemilikan suatu pihak.
Teknik yang digunakin dalam

tinggi. Dengan kata lain, pada koefisien
komponen gambar dapat ¥
dapat ditangksp dengan jelss oleh penglihatan manusia. Dengan demikian
koefisien berfrekuensi tinggi  dianggap tidak  signifikan, sehinggs teknik
pemrosesan citra seperti kompresi citra cenderung  untk  menghilangkan
koefisiensi berfrekuensi tinggi. Untuk mendapatkan hosil yang seimbang antara



ribmstnessiketahanan ) dan (epercepibility fingkat kasar mata), sebagion besar

algoritma menyisipkan watermark pada frekuensi tengah.’

ljuzah dan transkrip nilai merupakan salah dokumen penting yang perlu

dijaga agar terhindar dari segala bentuk pemalsuvan. Untuk it penulis ingin

i ﬂwﬁmﬁﬂm LA
dan transkrip nily
b. Pengolahan citra menggunakan Wavelet keluarga Daubechies

¢ Teknik watermarking menggunakan teknik non dind watcrmarking

1 Rawm, Keshay etal 2010 "Drigital Watermarking Schome For Awthoriztion Apsinst Copying
of Piracy of Colour lmages”, Indian Joumnusl of Computer Science and Engineering Vol I No 4
3053061



d. Proses otentikusi menggunakan citra hest, citra watermark ssli dan citra
yung akan divalidasi
1.4 Tujuan Penclitian
Adapun tujuan dari penelitian ini, antara lain:
termarking pada citra pemindaian
ijazah dan sanskeip nilaimenggunakan metode discrete wavelete

. Mengkaji dan mengimplementas

i keaslian

n wartermarking poda

BAB 1: Pendahuloan
Pada bagian pendahuluan ini, penulis dkan memaparkan tentang apa yang
melatarbelakong  penelian ini, tujuan penelition, manfaot penelitian,



batusan masalah  dan  penelition, manfant  penelitian,  bagaiamona

metodologi peneliat serta sistematika penulisannya.

BAB I1: Landasan Teori

Dalam bab dua, penulis akan memaparkan landasan teon yang menjadi




	Skripsi_11.21.0570_015.pdf (p.1)
	Skripsi_11.21.0570_016.pdf (p.2)
	Skripsi_11.21.0570_017.pdf (p.3)
	Skripsi_11.21.0570_018.pdf (p.4)
	Skripsi_11.21.0570_019.pdf (p.5)

