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dicatat pada lembaran kertas karcis tersebut dapat hilang, rusak, basah ataupun
terbakar, Maka untuk mengatasi kekurangan-kekurangan tersebut, banyak
perusshaan pengelolaan perparkiran telah beralih ke program komputer. Data
kendaraan yang masuk dan keluar akan di-input oleh operator ke dalam komputer.



Kemudian, berdssarkan data kendsraan yang di-input tersebut, program
komputer akan menganalisis dan memberikan berbagai laporan yang dibutuhkan
oleh manajemen perusahaan. Dengan adanya program komputer ini, maka
laporan-laporan yang didapatkan akan jauh lebih efektif. efisien dan akurat
disebutkan di atas, penulis merzsa tertarik untuk merancang sistem perparkiran
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elanggan, serta dapat meningkatkan cif nap Motor P-24
empuyangan Kota Yogyakarta di mata masyarakat.

2. Bagaimana membuat sebuah sistem yang bisa memberikan kode lokasi
parkir sesuai dengan waktu pengambilan 7

3. Bagaimana pemilik tempat parkir ini dapat memantau jumlah kendaraan
yang keluar dan masuk. serta memantau pemasukan harian dan bulanan
pada Penitipan Inap Motor P-24 Stasiun Lempuyzngan Kota Yogyakarta?



1.3 Batasan Masalah

Pembatasan masalah dimaksudkan untuk memberikan pembahasan dan
arah vang lebih jelos bagi penulis untuk meneliti dan menentukan metode apa
vang digunakan, maka dalam hal ini penulis membatasi ruang lingkup mengenai

Motor P-24 Stasiun Le

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat adanya pembuatan sistem informasi perparkiran pada
Penitipan Inap Motor P-24 Stasiun Lempuyangan Kota Yogyakarta adalah :



A. Manfaat Bagi Penulis :

|. Dapat menerapkan pengetahuan yang telash didapat selama
mengikuti proses belajar mengajar di STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA.

pengumpulan data yang benar, akurat, dan lengkap dalam pembuatan skripsi ini
vaitu antara lain:
I. Metode pengumpulan data
Dalam metode pengumpulan data ini terbagi beberapa tahapan, yaitu ;



a. Metode observasi

Yaitu metode pengumpulan dats dengan cara pengamatan langsung
terhadap objek yang akan dijadikan sumber data penelitian. Sehingga
penulis dapat mengumpulkan data-dats yang berhubungan dengan




d. Metode studi fiteratur

Metode pengumpulan data dengan cara menggunakan literatur yang
bigsa dipakai seperti dengan mempelajari  buku-buku yang
berhubungan  dengan pemrograman netheans, database, dan

BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini mengumikan tentang deskripsi sistem yang akan
dibuat meliputi identifikasi kebutuban sistem, perancangan sistem secara
umim, dan desain inrerface.



BAB IV IMPLEMETAS] DAN PEMBAHASAN

BAB V PENUTUP
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