BAB1T

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi sant ini telah melaju begitu pesat, begitupula dengan
manusia yang menginginkan kemudahan akin fasilitas — fasilitas yang mendukung

manusia dalam upaya menyelecaika

am mempercepat
O Inacim hldm:g

an aplikasi game 2D baik

untuk desktop maupun telefon genggam.

Seiring perkembangan leknologi yang begitu pesat, Game 2 dimensi ini
menjadi sangat mudah didapatkan melalui intemet, dan yang paling banyak digemari
adalah game dengan format flash. Kelebihan game berformat flash adalah game ini



ringan jika dijalankan, tidak membutuhkan spesifikasi sistem yang besar dan memiliki
tampilan yang menarik, dan biasanya tidak perlu berpikir keras untuk memainkannya.
bisa mengasah daya konsentrasi seseorang. menarik, nyaman untuk dimainkan dan

cocok untuk semua usia,

6. Software vang digunakan adaiah:
a. Adobe Flash C53
b. Adobe Photoshop CS3
c. Actionseript sebagai script pendukung
d. Adobe Audition 1.5



14 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah :
a. Membuat game Fire Rescue menggunakan adobe flash CS3.
b. Memenuhi persyaratan kurikulum bagi jenjang strata 1 sistem
informasi pada STIMIK AMIKOM Yogyakarta,

a. Analisis
- menggunakan analisis SWOT untuk mengetahui kekurangan
dan kelebihan.
b. Perancangan
- Perancangan grafik dan flowchart game.




¢. Implementasi
- Implementasi hasil perancangan ke dalam perangkat lunak
adobe flash CS3 dan penggunaan actionseript 2.0
d. Uji coba
2. Pemeliharaan

Bab i akan menjabarkan hasil uji coba game dalom bentuk laporan
pengujian, dan pembahasan dan tiap fungsi — fungsi yang dibuat.
BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan bab terakhir yang berisikan kesimpulan dan saran.
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