BAB 1

PENDAHULUAN

dapat tergambarkan. Motivasi yang di kemas secara menarik akan membuat

penonton lebih meresapi pesan moral yang tersirat maupun tersurat.
Masa muds merupakan masa yang memiliki semangat juang yang tinggi dan
puncak dari segala rasa ingin tahu manusia. Karena pada masa tersebut adalah



masa pembelajaran bagi manusia menjadi manusia dewasa. Namun kebanyakan
remaja banyak yang malas untuk belajar dan malas untuk membaca. rasa ingin

tahu yang tinggi membuat emosional mereka ingin segera merasakan sebuah

kenikmatan sesaat terhadsp apa yang dilekukonnya tanpa terlslu memikirkan

3. Software yang digunakanan Adobe Flash CS3, Adobe Photoshop CS3,
Adobe Premiere Pro CS3, Corel Draw X4 dan Adobe Soundbooth.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan pembuatan animasi yaitu sebagai berikut:
|. Membuat animasi multimedia sebagai media motivasi.
2. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan program Strata | (S1)
jurusan Teknik Informatika di STME

AMIKOM Yogyakarta,

akan diteliti. Dalam metode ini diadakan pengamatan langsung animasi-

animasi yang tayang di televisi.



1.6.2  Kepustakaan
Metode membaca dan mempelajari apa saja yang akan digunakan
sebagai bahan penyusun materi.

1.o.3  Studl Literatur

ari jurnal ilmiah internet, literatur,

BAB IV IMPFLEMENTASI DAN FEMBAHASAN

Pada bagian ini dijelaskan realisasi animasi vang telah dirancang,



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan terhadap aplikasi yang dibuat berdasarkan dari

analisa yang ftelah dilakukan serta saran yang bermanfaat untuk
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