BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

alat yang dirancang khusus sehingga dapat digunakan sebagai tempat
penyimpanan data dan pengolahan data suatu badan usaha.
DIOR] Elektrik vang berada di Turi Sleman. Yogyakarta

merupakan suatu badan usaha vang melayani kebutuhan masyarakat dalam
bidang elektronik Berdirinya usaha ini merupakan yang pertama kali



didagrah Turi pada tahun 2005. Usaha ini didirikan dengan memperhatikan
kebutuhan masyarakat akan alat elektronik yang sukar dicari di daerah

tersebut.
Pencotatan  inventori, dan data barang secara manual sering
limiliki. DIOR1 Elektrik mempunyai

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas maka yang

menjadi rumusan masalah tersebut adalah sebagai berikut



“Bagaimana Merancang Sistem Informasi Inventori pada Toko
Elektronik DIORI Turi Sleman secara efektif dan akurat, dengan laporan
yang menjadi informasi lengkap mengenai inventori toko DIOR! Elektrik,
sehingga pengolahan data yang sebelumnys manual. dan  sering

pemesanan barang sebagai laporan aktivitas yang terjadi di
toko.

d. Software yang digunakan adalah Windows7 . SQL Server
2005 , Visual Basic 6 , Data Report VB6.



1.4  Tujuan Penclitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas. twjuan yang ingin di capai

I. Merubah sistem manual menjadi  sistem  yang

1. Wakta yang; digunaken- délam; pengelolean duta: barang mesjadi
lebih singkat.

2. Menambal bualites Yok dabam penjualan barsng slsiktrarik

3, Dapat memberikan informasi bagi pemilik dakun pengolahan data

penjuzlen barang pada toko Elkironik DIOR! sehingga dapat



membantu efisiensi kega dan mempermudah dalam pengambilan
keputusan terhadap persediaan barang.
L Metode Penelitian

Untuk menghasilkan sebush sistem mformas)  yong baik serta

1.7 Sistematika Penullsan

BABI PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian. manfaat penelitian. dan sistematika penulisan.

BABIl LANDASAN TEORIDAN TINJAUAN UMUM



Bab ini menguraikan teori-teori yang berkaitan dengan
permasalahan yang akan dibahas dan sistem perangkst lunak yang
digunakan dalam pembuatan media interakiif dan gambaran tentang objek
vang diteliti.
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