PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sugar Gilder (Petaurus breviceps) mempaks

Sistemy pakar adalah ™ susty
pengetahuan manusia untuk menyelesaikan masalah yang biasanya dilakukan oleh

para ahli (Kusumadewi. 2003). Dasar sistem pokar adalah bagaimana
memindshkan pengetahuan yvang dimiliki oleh seorang pakar ke dalam computer,



serta bagaimana komputer mengambil kesimpulan berdasarkan pengetahuan yang
telah dimasukkan layaknya seorang pakar.

Hal inilah yang mendorong pembuatan sebush sistem yaitu “SISTEM
PAKAR MENGGUNAKAN METODE CERTAINTY FACTOR UNTUK

PENYAKIT PADA SUGAR GLIDER?

ntang Fﬁnjﬂlklt ang ada

pada sugar glider 7
2. Bagaimana membuat sebush sistem uniuk mendizgnosa gejala penyakit
pada sugar glider dengan menggunakan metode certaingy factor?



1.3 Batasan Masalah

|. Data yang digunakan berasal dari pakar.
2. Masalsh fokus pada pengenalan penyakit dasar pada hewan sugar

ugar glider.
. Menerapkan disiplin il yang di

Hasil penelitian diharapkan mempunyai manfaat bagi

1. Bagl penulls
. Memperoleh gelar Sarjana Komputer.
b. Menambah pengalaman dan wawasan secara nyata dari apa yang



1. Bagl pengguna.
2. Mempermudah masyarakat untuk mendapatkan informasi pada
gejalu-gejula dasar penyakit pada hewan sugar glider

Metode ini merupakan metode pengumpulan data dengan studi
literature yang berhubungan dengan permasalahan penyakit dasar
pada sugar glider.



2. Anallsis data
a. Metode Representasi Pengetahuan
Seperti pembuatan system pakar lainya, sistem pakar untuk
mendiagosa penyakit pada sugar glider juga membutuhkan basis
pengetahuan, Basis pengetahuifiy, mengandung  pengetahuan  untuk
pemahamandan penyelesatan masalah dan.merupakan inti dari system

Selain itu pada thap ini akan dilakukan pembuntan proiotype dari system
ystem pakar ini terdiri dari jonis diagnosa p

et w mwn alah
1' pada tahun 1043, Ko oteks ini end
dulom konteks proses bahasa alani dalam Kaidah-knidah veulisan dari

57 Atran prodsukel e b RSiedlah untuk

tth laku manusia oleh
Newell dan Siman: pac sejak saat it Newell menjadi
salah satu pendukung utama dari tehknik ini sebagai sebuah alat yang
sangat sring digunakan oleh system inferensi, system berbasis kaidah dan
dalam jumlsh kasus penvesuaian masalah tingkah laku manusia ataupun
dalam produksi sederhana,



b. Mesin Inferensl
Mesin Inferensi adalah program computer yang memberikan
metodologi penelitian untuk penalaran lentang informasi yang ada dalam

basis pengetshuan dan dalam  workplace dan untuk memfokuskan

direpresentasikan sebagai derajat keyakinan (degree of belife) {Arhami,
2005). Pada desamnys Certainty Factor akan menghitung factor

kepercayaan dan ketidakpercayaan terhadap suatu penyakit pada sugar
glider.



3. Desain Sistem
Pada tahapan ini membust sebush gambaran wmum system
kemudian menuangkanya kedalam desain svstem. desain yang dibuat




dimaksudkan untuk menemukan beberapa kesalahan yang ada
pada perangkat lunak.
b. Pengujian system
Proses ini bertujusn untuk menemukan kesalshan sistem
yang ada pada programi Seperti kesalahan yang terjadi apabila

Bab ini mengursikan tentang teoriteori yang
digunakan dalam penelitian secarn mendetail,
berupa difinisi dan model matematis yang
berkaitan dengan ilmu masalah yang diteliti.



BAB IIT : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

‘mendiagnosa penyakit dasar pada sugar glider,
jenis penyakithingga hasil diagnosa penyakit
yang dibiasi
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