BABI

PENDAHULUAN

aalispsikan cara kerja suatu alat atoy menampilkan kel

- gamibar yang menarik dibanding dengan sederetan angk
Beformasi objek yang di mana semua titik pada sembora 2 wbjek akan
diubah sesuai dengan sturan tertentu, semeniara sistem kogrdinatnya tetap.
Pewamnaan dan | dalam film kartun sdalah | ! i metode solid
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signifikan dalam menentukan. proses maupun hasil sebuah animasi, terutama
komposisi. berat, keseimbangan, pencahayaan, don sebagainya yang dapat dilatih
melalui serangkaian observasi dan pengamatan, dimana dalam observasi itu salah
satu yang harus dilakukan adalah menggambar.



Pada perkembangannya kemudian, animasi tidak hanya dihasilkan oleh gambar
tangan saja, tetapi bisa dibangun berdasarkan kumpulan hasil fotografi, bahkan
digambar langsung melalui komputer. Dibandingkan dengan sebuah film five
yang berakar dari dunia fotografi, animasi berakar dari dunia gambar dan

dan pergerakannya. sebagai faktor penunjang daya tanik terhadap penonton serta
berkesan lebih nyata. Pada skripsi ini akan dibuat sebush film kartun 2D yang
bersegmentasi pada  sosialisasi  masyarakat mengenai  bahaya  dan
narkoba/narkotikn serta dampak kedepannya bagi diri maupun masyarakat



pendidikan bagi anak — anak supayva mudah di mengerti.

berikut :
14.1 Bagl Penulis
. Mumpu membuat film animasi Narkoba, Jangan Dicoba,



2. Dapat menerapkan pengetahuan yang telah didapat selama mengikuti
proses belajar mengajar di STMIK AMIKOM, yaitu telah menempuh

5. Sebagai referensi buat teman-teman/adik-adik kelas yang tertank
dalam bidang film animasi kartun 2 dimensi.



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:
I. Memberikan solusi metode yang menarik dalam pewamaan kartun.
2. Memberikan pengetshuan mengenai penyesusian arsh cahaya pada
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1.6 Metode Penc

; 1 dats merupakan salsh sato hal vang sanga
n skripsi ini. Untuk mendapatian hasil

pencumpulon data yang benar. okumt dan lengks

Lo
literature yang ada seperti dengan memanfaatkan fasilitas Internet yaitu
dengan mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan dunis

animasi kartun.



L.6.2 Metode Kepustakaan ( Library )
teoritis menggunakan buku-buku sebagai bahan referensi  dalam
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Bab1l : DASAR TEORI
Pada bab ini akan diuraikan dan dijelaskan tentang teori yang
melandasi pengertian mulfimedia, animasi dan uraian tentang hal-hal
yang berhubungan dengan multimedia dan animasi 2D, Selain itu



dalam bab ini juga akan diuraikan tentang tinjauan singkat sistem
perangkat lunak yang digunakan.

Bab 11l : PERANCANGAN FILM KARTUN
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