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INTISARI 
 

Penilaian lomba band pada Mol Studio Musik sekarang ini masih 
menggunakan sistem manual. Pencatatan peserta dan penilaian lomba dilakukan 
dalam lembaran kertas. Begitu pula dengan data event lomba dan kriteria yang 
dinilai dalam perlombaan. Sistem ini sulit untuk dikelola, lama dalam proses, dan 
sulit dijaga kelangsungan datanya. 

Oleh karena itu perlu dibuatnya DSS penilaian lomba band pada MOL 
studio musik agar informasi hasil lomba band dapat dengan mudah diketahui, 
dengan waktu yang lebih cepat pula. Sehingga peserta lomba band dapat segera 
mengetahui hasil dari lomba band tersebut. 

Hasil output penelitian ini adalah berupa sistem penilaian dan pengelolaan 
event yang dibuat berbasis web. Dengan adanya sistem baru ini proses 
perlombaan dari awal hingga akhir dapat berlangsung dengan cepat dan tepat. 

Kata kunci: DSS, Lomba, Keputusan, Web 
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ABSTRACT 
 

The Judging process of band competition at Moles Studio Music today is 
still using manual systems. Participants registration and competition assessment 
conducted in the piece of paper. Similarly on the events data and criteria that 
being assessed in the competition. The system is difficult to be managed, takes too 
long time in the process, and are difficult to maintain (the continuity of data). 

Therefore it is necessary to build DSS system that could help the whole 
process of band competition at MOL music studio. The purposes is to ease the 
competition results delivery, with a faster time anyway. So that participants can 
immediately know the band contest result of the band competition. 

The results of this research output is a web-based event management and 
assessmentsystem. With the new system, hopefully, the whole process of the 
competition, from beginning until the end (the information delivery) could be get 
quickly and precisely. 

Key Words: DSS, Competition, Decision, Web 

 

 

 

 

 

 

 


