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PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah
Penilaian lomba band pada Mol Studio Musik sekarang ini masih

menggm.ﬂkanslslem munual. -..._ s men

tan diambil misalnya 10
yang lolos audisi.

ymba b g seperti dijelaskan pada paragraf
diatas tentulah banyak kelemahannyn Kelemahan ity diantaranya proses
perhitungan penilaian pasti membutuhkan waktu yang lama. Apalagi bila jumlah
peserta lomba ity lebih dari 50 peserta. Proses perhitungan secara manual seperti
it juga butuh konsentrasi yang lebih, sehingga tingkal keakuratan datanya masih

band saja yang lolos,
Dengan sistem penilun



kurang. Hal ini wkan semakin menambah waktu, tenaga dan juga pikiran karena
mungkin dengan adanys kebijukan pnitia pemyelenggar lomba  merubah
prosentasi penilaian dari masing-masing kriterianya. Efeknya akan berpengaruh
uga terhadap peserts lomba band, mereka harus sabar menunggu hasil keputusan

Juri mungkin hingga | sumpai 2 hari,
Oleh karena itu perlu dibuatnya DSS penﬂamu lomba band pada MOL

1. Lingkup penelitian bagaimana cara mengambil keputusan ngar lebih cepat,
akurat dan dspat dimanipulsi datanya.

2. Metode yang digunakan untuk pengambilan keputusan adalah GAP.

3, Aplikasi DSS Penilaian Lomba Band pada Mol Studio Mausik ini berbasis Web.,



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari peluksanaan penelitian adalah :
|. Membantu panitia pemyelenggara lomba band dengan oplikasi penilaian
lomba band sehingga mudah dalom menghitung dun memanipulasi
datanya.

adalah pengumpulan da!ta vang lillnh}i:nn unmk mencari data-data vang
dibutuhkan dalom pembangunan sistem,yvang dapat dilakukan dengan
beberapa metode:
& Studi Pustaka
Merupakan upaya pengumpulan data dan teori melalui buku-buku, surat
kabar serta sumber informasi non manusia sebagai penunjang penelitian



(seperti dokumen, agenda. hasil penelitian, catatan, klipping. jurnal)
yang berkaitan perancangan aplikasi Decision support system (DSS),

b. Observasi
Pengamaton secarn langsung dalom hal ini mencoba menpanalisa
terhadap hasil penilaian lomba yang telah dilakukan MOL Studio

Dalam tahap ini yang dilakukan adalah melakukan pengkodean (coding)
dengan bahasa pemrograman php dan css berdasarkan DFD dan Flowchart
yang telah dibuat.

4. Uji Coba Sistem

Melakukan percobaon techadap sistem yang telah dibuat vang akan
dilakukan oleh pemilik MOL Studio Musik.



1.7 Sistematika Penulisan

Berdasarkan metode vang digunakan dalam penyosunan laporan ini maka
penulis dapat memmuskan sistematika penyusunan, agar  mempermudah
pemahanmnn kita terhadap isi karva ilmiah ini. Adapun sistematika penyosunan
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