BAB1

PENDAHULUAN

ang semakin ketat milah

mendorong pengelola obyek untuk mampu mengembangkan promesi dan informasi
melalui interaktif multimedia dalam menghadapi persaingan.

Dakim dunia bisnis terutama pendidikan, sosialisasi memegang peranan yang
sangat penting. Karena dengan sosinlisasi vang baik dan menarik maka akan
mendatangkan banyak konsumen dari berbagai lapisan masyarakat, dengan begitu

|



akan memberikan keuntungan yang besar bagi pihak SMA Negeri 1 Pleret itu
sendiri.

Tetapi dengan adanya interaktif multimedia seolah-olah memberikan suatu
pandangan pada mereka tentang objek yang mercka kunjungi. Kehadiran multimedia
sangat berperan dibidang informasi pendidikan, pemasaran, periklanan, dunia

entertainment, pariwisata dan keb

fem penyajian informast yang dilakukin oleh SMA Negeri |
- nduan, brosur, serta

n Sk psi dengan judul : “PEMBUATANsAPLIKASI ME

b Pleret agar

untuk

INFORMASI PADA SMA NEGERI |

belakang di atas, maka segam gar alith yang akan diselesaikan
ialah : “Bagaimana membuat profil SM? Negeri | Pleret yang menarik sehingga

dapat menjadi media wntuk menarik minat cafon siswa baru 27



L3 Batasan Masalah

Dalam melakukan penelitian tersebut. ada pembatasan masalah pada
beberapa pokok bahasan yaitu :
*  Analisis dan pembuatan media promosi berbasis multimedia

. efiyajian informasi pada SMA Negeri |

bidang yang dipelajari yaifu pada jurusan Sistem Informasi. Sehubungan dengan hal
diatas, maka tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut ©
e Untuk memenuhi persyaratan kelulusan bagi jenjang Strata | pada Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer ‘AMIKOM" Yogyakarta,
e Membuat aplikasi multimedia sebagai profil



L3 Metode Penelitian
Langkah — langkah penelition dalam pemgumpulan data pada Skripsi ini
antara lain ;
a. Metode Observasi
Metode observasi merupakan pengamatang@eara langsung ditempat penelitian SMA
Negeri | Pleret. terhadap selurub akfivitss yang dilskukan terutama pada objek yang

Penulisan laporan penelitian ini akan disusun secara sistematis kedalam 5

bab vang akan diuraikan sebagai berikut ;
BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini akan diursiken mengenai latar belakang masaluh yang ditelity,



sistematika penulisan, dan matrixs tabel kegiatan penelitian.

BAB 11 DASAR TEORI

Menjelaskan tentang konsep dasar multimedia, objek-objek multimedia, struktur
sistem informasi multimedia, software yang digunakan dalam pengembangan skripsi
dan tinjauan umum mengénai permse | yang meénjadi bahan penelitian.

BAB 11l ANALISIS DAN PENGEMBANGAN SISTEM MULTIMEDIA
Id 1k ¢ |- HI:”. d erancangan o i

| 1 :1..:' SISTEM DAN PEME H AN
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