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INTISARI 
Menuju era perkembangan teknologi saat ini, banyak sekali 

organisasi-organisasi atau perusahaan-perusahaan yang menggunakan peranan 
sistem informasi yang didukung oleh pemanfaatan efisiensi dan efektifitas 
teknologi yang ada untukmengambil sebuah keputusan(decision making) ataupun 
untuk memecahkan suatu masalah (problem solving) yang ada. 

Dengan perkembangan Teknologi Informasi saat ini tidak menutup 
kemungkinan terjadi penyalahgunaan melalui media elektronik khususnya 
internet. Sejak beberapa tahun yang lalu Indonesia telah merencanakan Undang-
Undang Informasi dan Tansaksi Elektronik (UUITE) dan pada akhir bulan maret 
2008, Indonesia telah menerbitkan hukum yang disebut dengan UUITE untuk 
mencegah kegiatan ilegal dalam koridor hukum Indonesia.  

Namun kenyataanya dari segi  publikasi, masyarakat sebagai 
pengguna internet khususnya, belum banyak tahu tentang undang-undang 
tersebut. Dengan alasan tersebut perlu dibuat suatu media untuk 
mempublikasikannya. Salah satu media untuk memudahkannya, perlu dibuat 
program dengan menerapkan sistem pakar yang nantinya dapat menganalisa 
berbagai pelanggaran layaknya seorang pakar hukum. 
Kata Kunci : sistem pakar, hukum, publikasi   
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ABSTRACT 
There are lot of instance and organization utilize integrated information 

system for the efficiency and effectively of their decision making and problem 
solving. 

The development of Information and Technology may open many chances 
in law breaking through electronic media, especially internet. For years 
Indonesia has discussed about law which called UUITE(Undang-undang 
Informasi dan Transaksi Elektronik) and applied last March 2008. 

This law intended to prevent any activity that could harm public and 
Indonesia society. Since it lack in publication, society as the internet user, still 
unfamiliar with those law. Based on this fact there is need a way to publish those 
law. An application based on expert systemneed to be create to help the 
publication and as a dictionary for the law practitioners. 
Keywords : expert system, law, publication 
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