BAB I

PENDAHULUAN

_ ompuic dan internet yang semakin
__-h;

an bagi para developer game dalum: memb latsi. atau game
ahan dalam menjalankan game yang dijalankan hanys menggunakan

Pada saat ini, portal game flash mula: bermunculan nama-nama terkenal seperti
armor games, newsground, dan portal game flash lain yang hampir tidak terhitung
jumlahnya menjamur di internet. Genre game yang ditawarkan pun beragam, salah
satu yang digemari adalah genre game edukasi. Selain memberikan hiburan game ini



juga memberikan pembelajaran secara tidak langsung pada pemainnya. Salah satu
contoh game flash dengan genre edukasi yang sampai saat ini banyak diminati adalah
game Parampa, yaitu game berbasis flash dengan konsep kuis yang sangat sederhana

namun dapat melatih otak manusia karena.sosl don pertanysan yang membuat user

harus berfikir kreatif.
vision3D, Away3D, atau Sandy3D) membuls pelisang Shtuk jenis game

“ ‘ﬁ' tena it dalam penclitian ini penulis akan mem :’j' dengan

Jud arl .;..',. Edukasi Stress & '-.I-I_J. ash Cs3"

1.3 Batasan Masalah
Dengan melihat permasalahan yang terjadi maka dapat dibuat suatu game
sesuai batasan masalah sebagai berikut :



.  Game ini ber-genre Educational Games

2. Game ini memiliki 5 level, dan skor permainan.

1.5 Manfaat Penelltlan
Adapun manfaat penelitian ini antara lain adalah :



l. Bagi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
Memperkaya koleksi skripsi di perpustakaan AMIKOM lentang




3. Implementasi
Implementasi hasil perancangan ke dalam perangkat lunak Adobe Flash dan

PenguUnaan acticnscript 2.6,

4. Pengujion

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang sejarah dan definisi game, dan protokol komunikasi.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas latar belakang centa, aturan permainan, genre action, rincian
game ( tokoh - tokoh yang terdapat pada game tersebut ), arsitektur game,
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