pgasan) dorl satu 'pillﬂk

i secara lisan atan verbal

yang dapat dimengerti oleh kedua belah pihak. Apabila tidak ada bahasa verbal
vang dapat dimengerti oleh keduanya, komunikasi masih dapat dilakukan dengan
menggunakan  gerak-gerik badan. menunjukkan sikap tertentu, misalnya
tersenyum, menggelengkan kepala, mengangkat bahu. Cara seperti ini disebut
komunikasi nonverbal.



Pada masa sekarang proses komunikasi tidak harus dilakukan secara
langsung. namun bisa melolui media penyompai informasi.  Sekarang ini
perkembangan teknalogi sudah semakin cepat dan selalu ada perkembangan dan
peningkatan dalam dunia komunikasi yang bisa disesuaikan dengan kebutuhan

iiah dengan media webisite, Dengan intemet melalul miedis
memanfantkan fasilitas apa saja ¥

hal berkomunikasi, namun tidak semua informasi yang diberikan dapat tersimpan
dengan baik layvaknya database vang dapat diakses setiap saat.

Dengan demikian diharapkan dengan adanva webrite yang menjadi sarana

berkomunikasi dan berbagi informasi dapat memudahkan angpots KAMAPEKA



di luar Yogyakarta. khususnya bagi calon anggota baru (mahasiswa dan pelajar
Kabupaten Kepshiang Provinsi Bengkulu), sehinggn setiap anggota memiliki
sarana untuk berbagi informasi yang bersifat lebih formal.

Dengan mengambil konsep internet yang memiliki jangkasan penyebaran




1.3 Batasan Masalah
Agar pembahasan tetap berada pada ruang lingkup pokok perumusan
masalah yang ada, maka penulis membatasi permasalahan pada:
|. Perancangan sistem informasi tentang profil KAMAPEKA Yogyakarta

yang meliputi data profil K. dan data pendukung lainnya.
2. Sistem i

a. Microsoft Windows 7
Digunakan sebagai sarana interaksi tatap muka antara pengguna
dan perangkat keras.



b. Adobe dreamweaver (83
Digunakan untuk merangcang secarn visual dan mengelola situs
web maupun halaman web.

c. Adobe Photoshop C34
Digunakan untuk

2. Menghasilkan sistem informasi berbasis web poda  orgonisasi
KAMAPEKA di Yogyakarta.
3. Memiliki sarana untuk berbagi informasi yang bersifat lebih formal.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaatl dari pmelitiminiad:lnh:
1. Bagi penulis
Selain sebagai syarat kelulusan program sarjana STMIK AMIKOM

pada sebuah badan usaha atau lembaga vang akan dijadikan proyek penelitian.
Agar tujuan dalam penelitisn dapat tercapai diperlukan metode dalam
mengumpulkan dan menganalisis data. Metode pengumpulan data yang dilakukan



l. Observasi.
Metode pengumpulan data dengan pengamatan secara langsung terhadap
objek penelitian dan melakukan pencatatan secara cermat dan teliti atas objek
yang sudah ditefiti.

localhast terlebih dahulu untuk melihat kekvrang dan menilai seberapa

baik website yang telsh dibust dan memperbaiki bila ada kesalahan-
kesalahan yang terjadi pada saat proses data
¢ Implementasi



Hasil dari uji coba website, kemudian aksn diimplementasikan stau di
upload ke internet. Sehingga website dapat diakses oleh anggota dan
masyarakat mmum.

KAMAPEKA di YOGYAKARTA.

BAB 1L ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini membahas tentang analisis dan perancangan perangkat lunak,
perancangan database, perancangan anter muka serta penjelasan tentang
perancangan perangkat lunak yang dibangun.

Disini penulis ingin merancang sebugh website dinamis dari sistem yang
telah dikumpulkan datanya dengan mesifiu
photoshop. dreamweaver, don x

nteraktif baik

nakan software yang diantaranya
servernya, Dan software
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