BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan game didunia semakin pesat. tidak terkecuali di
Indomesia. Hal ini dikarenakan olel kebumubian manusiz vang  semakin

atu ke & viing harus dimiliki oleh
it besar sangat bervariasi,yang dapat dim s fanpa
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camegenre ini merupakan  permanan  sederhana yang ada  sejuk
memilik gumeplay yang tid
suksesnya game Final Fantaxy eries,

Dalam game ini pemain berperan sebagai Reho, seorang anak berusia 14
tahun vang berkelans untuk mencari penawar racun untuk ayahnya vang terkena

ini dibuktikan dengan

rucun dan penyihir jahat bernuma kyubi. Uniuk mendapatkan penawar racun

tersebut Reho harus mengumpulkan 7 air keramat yang terdapat didalam hutan



dan kuil peninggalan penyihir Kyubi yang dijag oleh banyak pasukan anak
buah penyihir.

Game ini dibuat dengan menggunakan Game enggine RPG Maker VX
dengan Ruby sehagai bahasa pemrogamannya karena kemudohan don tingkat
fleksibilitasnys yang tinggi. Game engine RPG Maker VX ini mengadopsi

1.3 Batasan Masalah
buhasan penulis merumuskan batasan masalah sebagai berikut :
1. Pembuatan game menggunakan software RPG Maker VX,

2. Sistem permainan (gameplay) mengusung tems Hack & slash RPG.



3. Kategori game ini sdalah gume single plaver vang hanya bisa dimainkan
olieh satu orang.

4, Dalam game Adventure OFf Reho & Socred Water, game ini hanya
mencapai pada lina level.

5. Game Adventure Of Reho & Sag

1.5 Manfaat Penelitian

setiap hasil penelitian pada perinsipnya harus memiliki aspek manfaot,

adopun manfaat vang dapat di peroleh baik bagi penulis maupun pibak-pihak
vang terkait adalah sebagai berikut :

. Bagi Amikom



Memperkaya koleksi skripsi di perpustakaan AMIKOM tentang

perancangan sebugh pame dan memberi referensi untuk mahasiswa

2. Bagi Penulis

Metode pengembanpan sistem ini menggunakan model Rapid
Application Development (RAD) yang terdin atas ;



i Tuhap Perancangan Syarat-syaral
Pada tahapan ini penguna memutuskan fungsi apa sajo
yang harus di fiturkan oleh game dengan menggunakan RPG
Maker VX

Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan
masalah, butasan masalah, wjuan penelitian, manfaat penelitian,

metode penelitian, dan sistematika penulisan.



BAB 11 : LANDASAN TEORI

Bab ini membahis tentang sejarah perkembangan  game,
definisi game, genre game, pembustan game, fuprt device dan
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