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INTISARI

Saat ini perkembangan teknologi semakin membantu manusia untuk
mencapai hasil maksimal dalam segala bidang. Salah satunya adalah peranan
media komputer dengan berbasis software aplikasinya untuk meningkatkan
penyampaian suatu informasi. Informasi adalah suatu sumber daya yang
dibutuhkan dalam mengelola bisnis. Hampir semua pekerjaan dapat dibantu
dengan teknologi yang diciptakan oleh manusia, sehingga manusia dapat
mempunyai daya guna dan tepat guna yang mampu mendorong kemajuan suatu
bidang atau usaha.

Kemajuan teknologi saat ini sebagian besar adalah dibidang multimedia.
Aplikasi multimedia mampu menghasilkan suatu informasi menjadi lebih indah
dan hidup. Sebagai contoh: Aplikasi multimedia dapat digunakan untuk
mempromosikan suatu instansi dengan mengatur data — data yang berkaitan ke
dalam bentuk aplikasi multimedia dan menyimpannya di dalam suatu media
seperti Compact Disk(CD). Dimana data — data yang disusun dapat berupa text,
gambar, animasi, video, bahkan dapat diperlengkap dengan suara.

Selain itu, dengan aplikasi multimedia suatu instansi atau produk juga bisa
dipromosikan melalui sebuah iklan yang menarik. Masyarakat juga lebih mudah
dalam mengenal suatu instansi atau produk yang ditawarkan tersebut. Dari sini
dapat disimpulkan bahwa dengan multimedia, penyajian informasi yang
dihasilkan akan lebih mudah dipahami dan dapat diterima dengan baik oleh
masyarakat.

Kata kunci : Company Profil, SMK Muda Patria, Multimedia
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ABSTRACT

Multimedia is a presentation of information using more than one
communication media such as text, images, sound, animation and video. With this
application of publication based on multimedia, multimedia can be used for an
alternative to delivering information especially in the areas of promotion, which it
can provide information so it can be seen more clearly, attractive, and more
efficient.

This final project based on multi is to make it easier the delivery of
information and as a ] K Muda Patria company's in

joned so that consumers
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