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MOTTO 
 
 
 

Ingat Hanya pada Allah SWT apapun dan di manapun kita 
berada. 

 
 

Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana 
dalam mengatasinya adalah sesuatu yang utama. 

 
 

Berakit - rakit ke hulu, Berenang - renang Ketepian Bersakit - 
sakit dahulu, Bersenang - senang kemudian. 

 
 

Hari ini harus lebih baik dari hari kemarin dan hari esok 
adalah harapan. 

 
 

Jika kau tidak bangun besok, jika seperti itu, hari ini hari 
terakhirmu di bumi. apa kau akan bangga atas yang  

telah kaulakukan dalam hidup ini? karena  
jika kau tidak, kau sebaiknya  

mulai memikirkanya. 
 
 

Tidak akan ada hasil tanpa kerja keras. 
 
 

Uang akan datang dan pergi, kita tahu itu, Hal yang paling 
penting dalam hidup adalah selalu dengan orang - orang 

Di ruangan ini, Di sini, sekarang Seperti kalian. 
 
 

(Aulia Rosa Pratika & Yuni Kumala Dewi) 
 



viii 
 

PERSEMBAHAN 

 

“Terima kasih kepada Allah SWT yang telah memberikan rahmat serta hidayahnya 

sehingga Tugas Akhir kami dapat terselesaikan” 

“Terima kasih Bapak Slamet Sugiyono dan Ibu Rosidah serta saudara-saudaraku atas 

semua perhatian yang diberikan dan doa yang tak pernah henti kalian panjatkan untukku 

Love u mom and dad” 

“Terima kasih buat SEMUA TEMAN - TEMAN yaa” 

“Terima kasih untuk “SMK MUDA PATRIA KALASAN”  yang Telah memperkenankan 

kami Untuk Memakai Nama tersebut diatas demi kelangsungan proyek tugas akhir kami” 

“Terima kasih buat Pak. Agus Purwanto, M.Kom  Selaku Pembimbing kami yang telah 

memberi kritik dan saran yang sangat membantu dalam pengerjaan kami” 

Makasih buat Raka Putu Dewa yang udah kasih semangat dan kasih kehancuran buat 

aku :P  

“Terima kasih buat Yunei (Yuni Kumala Dewi) “ You are the best partner in the world and 

in the skull of darkness”, dan untuk guru besar sabun ian (Chairul Imam Ardianto) yang 

udah ngajarin + bantuin dari nol sampe akhir,makasi banyakk yaa.. untuk simbah Temon 

(Khaerul Umam), ade dan Rio bugil(Satriyo) yang udah menyediakan tempat buat 

singgah garap TA, Prof Hamam Salim Wediantoro, Togix (Yanuar), hindun (Deden Ade 

K), dan om kucing (stiadi djaelani/tyo) yang telah membantu dan menyemangati kita dan 
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INTISARI 
 
 Saat ini perkembangan teknologi semakin membantu manusia untuk 
mencapai hasil maksimal dalam segala bidang. Salah satunya adalah peranan 
media komputer dengan berbasis software aplikasinya untuk meningkatkan 
penyampaian suatu informasi. Informasi adalah suatu sumber daya yang 
dibutuhkan dalam mengelola bisnis. Hampir semua pekerjaan dapat dibantu 
dengan teknologi yang diciptakan oleh manusia, sehingga manusia dapat 
mempunyai daya guna dan tepat guna yang mampu mendorong kemajuan suatu 
bidang atau usaha. 
 Kemajuan teknologi saat ini sebagian besar adalah dibidang multimedia. 
Aplikasi multimedia mampu menghasilkan suatu informasi menjadi lebih indah 
dan hidup. Sebagai contoh: Aplikasi multimedia dapat digunakan untuk 
mempromosikan suatu instansi dengan mengatur data – data yang berkaitan ke 
dalam bentuk aplikasi multimedia dan menyimpannya di dalam suatu media 
seperti Compact Disk(CD). Dimana data – data yang disusun dapat berupa text, 
gambar, animasi, video, bahkan dapat diperlengkap dengan suara. 
 Selain itu, dengan aplikasi multimedia suatu instansi atau produk juga bisa 
dipromosikan melalui sebuah iklan yang menarik. Masyarakat juga lebih mudah 
dalam mengenal suatu instansi atau produk yang ditawarkan tersebut. Dari sini 
dapat disimpulkan bahwa dengan multimedia, penyajian informasi yang 
dihasilkan akan lebih mudah dipahami dan dapat diterima dengan baik oleh 
masyarakat. 
 
Kata kunci : Company Profil, SMK Muda Patria, Multimedia 
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ABSTRACT 

Multimedia is a presentation of information using more than one 
communication media such as text, images, sound, animation and video. With this 
application of publication based on multimedia, multimedia can be used for an 
alternative to delivering information especially in the areas of promotion, which it 
can provide information so it can be seen more clearly, attractive, and more 
efficient. 

This final project based on multimedia is to make it easier the delivery of 
information and as a promotional tool for the SMK Muda Patria company's in 
advancing school that have been initiated for long ago.  

This multimedia application is intentionally designed so that consumers 
can learn more about the vision and mission, history, labor, facilities and quality 
school, school locations and of course information about the founders. 

 

Keywords: SMK Muda Patria, company profile, multimedia 

 

 


	COMPANY PROFILE SMK MUDA PATRIA KALASAN BERBASIS MULTIMEDIA SEBAGAI SARANA PROMOSI DAN INFORMASI
	COMPANY PROFILE SMK MUDA PATRIA KALASAN BERBASIS MULTIMEDIA SEBAGAI SARANA PROMOSI DAN INFORMASI
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT
	BAB I PENDAHULUAN

