BAB1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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multimedia merupakan salah satu cara yang tepat untuk mempermudah penyimpanan
informasi melalui bentuk audio, video, dan bentuk lainmya dalam dunia teknologi.
Dengan adanys multimedia manusia bisa bernternksi dengan komputer melabui
media gambar, teks, audio, animasi dan video. Selain ity multimedia juga mampu
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Animasi telah memberikan kontribusi terhadap kemajuan dunia. Film kartun
dinilai mampu memberikan hiburan yang sangat menarik dan mampu menyampaikan
pesan-pesan moral kepada penikmat karena film kartun adalsh cara menggambar
yang biasanya menyederhanakan objek, menangkap esensi dari objek tersebut, tetapi
tetap mampu merepresentasikan objek arisinil-nya. Justru karena penyederhanaan
sesuatu secara realistik. Hal ini dischabkan knrenn kartun adalah bentuk penguatan
melal penvederiiansan yang ms ehabkan mengapa: gambar-pambar kartun bisa
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1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan film kartun “Akibat Berbohong” ini, penulis memberi
batasan yang jelas pada tiap prosesnya, agar pembahasan topik ini lebih spesifik,



a. Proses Pra produksi, meliputi pencarian ide, tema, fogline, sinopsis, diagram
soene, character development, script dan pembuatan storvboard.

b. Proses Produksi, meliputi fayeur (1ata letak), key motion (gerakan kunei), in
between (gambar yang menghubungkan gambar inti ke gambar yang lam),

any Vegas Proll, Adobe Soundbooth ('S4, Adobe Photoshop CS4. dan

¢ Mengembangkan dan menambah 2ot bidang yang dikuasai,
d. Menerapkan disiplin ilmu yvang didapat dant bangku kuliah sehingga dapat di
terapkan di lapangan.
Bagi pembaca ;

a. Diharapkan agar pembaca dapat mengamati proses pembuatan film kartun,



b. Hasil penelition diharapkan bermanfaat bagi pembaca untuk melakukan
penelitian selanjutnya,

©. Penulis memotivasi pembaca agar dapal mencaiptakan bush karya yang
berkualitas dibidang film kartun 2D,

1.6 Sistematika Penulisan
Agar memudahkan penulisan tugas akhir ini, penulis menjabarkan menjadi
lima bab, masing-masing diuraikan sebagai berikut ;



BAB 1 : Pendahuluan

Pada bab ini menjelaskan latar belakang masalah. rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan, dan sistematika penulisan.
BAB II : Dasar Teord




Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan

No

Keglatan

Jull

Agustus

Sept

Okt

Pematangnn Ide
Cerlta

1 | PenulisanNaskah
Film

3 | Observasl

4 | Pembuatan Fllm

5 | Proses Editing

6 | Demo Film

T | Fenulisan Laporan
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