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INTISARI

Perkembangan teknologi saat ini terjadi sangat tpdssk teknologi
informasi maupun komunikasi. Akan sangat bergunabig teknologi yang
sedang berjalan di imbangi dengan perkembangaia ghemdidikan anak.

Untuk itu penulis berusaha membuat aplikasi multimeyang berisi
kumpulan hewan dan habitatnya yang dapat membaetabglajaran anak.
Semacam ensiklopedia yang berisi informasi yanguwe. Maka dibuatlah CD
Interaktif yang dapat mewujudkan keinginan terseb@&ehingga proses
pembelajaran dapat berjalan menyenangkan dan nalijgiiami.

Dengan CD-interactif yang berisi ensiklopedia pemgg akan dapat
belajar dan bermain bersamaan. Sehingga infornestddiserap dengan baik.
Terutama anak-anak yang menyuka hewan-hewan.

Kata kunci: Ensiklopedia, CD-interaktif



ABSTRACT

Current technological developments occur very rhpidoth information
technology and communications. It would be veryfulsé the technology is
running in Balance with the development of the atlan of children.

To the authors tried to create.a multimedia appgima that contains a
collection of animals and habitats that can assisiidren's learning. A kind of
encyclopedia that contains useful information. datéive CD then be made to
realize that desire. So that the learning proceas be run fun and easy to
understand:

With CD-interactive that contains the Encyclopediae user can study
and have fun at the same time, especially childrikea loves animals

Keyword: Encyclopedia, CD-interactive
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