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Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri(ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya 

atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali 

yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 
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Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan karunia-Nya. Skripsi 

ini aku persembahkan untuk: 

 

- Ayah dan Ibu tercinta, Sukaji dan Tri Suharyati yang selalu memberikan 

dukungan, doa, moral, materil, dan kasih sayang yang tak tergantikan. 

- Adikku tersayang Pratiwi Setyaningrum 

- Keluarga besar simbah Mitrodiharjo, Pakde Juardi dan Bude Sri, Pakde 

Dasri dan Bude Dwi, Pak Tung dan Bulek Yayu, Pak Es dan Bulek Tuti, 

Lek Uung dan Bulek Yuni, Lek Budi dan keluarga besar Mbah Salim 

(alm) serta pakde bude dan pakle bulek yang  ada di blitar. 

- Sepupu-sepupuku, mas Yudi dan keluarga, mba Dewi, mba Tari dan 

keluarga,Mas Wowo, mas Dada, mba Nia, de Danang, de Agiz, de Kiki, de 
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Blitar.  

- Reserved 

- Reserved 
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- Chaos-Thor Alliance and Competitors.  
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KYT RC7 Lorenzo Moon X-802 Wannabe ( Mudah2an bisa Awet dan 

senantiasa melindungi di perjalanan dan gk ilang ), sewaktu tulisan ini 
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MOTTO 

 

- Doa yang mujarab yaitu selalu minta Ridho Allah SWT, Ridho Allah SWT 

ada pada Ridho kedua orang tua kita. 

 

- Ngutip dari salah satu ceramah Pak Ustadz Babussalam, Manusia di  

persatukan oleh 4 hal, 1. Karena keturunan (satu keturunan), 2. Karena 

Daerah yang sama, 3.Karena Senasib. Dan yang ke 4. karena Agamanya. 

Dan yang paling baik adalah dipersatukan karena agamanya (sesama 

Muslim). 

 

- Behind The Light There’s Darkness, we are darkness, i’m your nightmare. 

 

- 5orrow was my middle name 

 

- They will see, we’ll fight until eternity, come with me, we’ll stand and 

fight together. trough our strength , we’ll make a, better day, tomorrow, 

we, shall never surrender (dmc4ost). 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi saat ini terjadi sangat pesat, baik teknologi 
informasi maupun komunikasi. Akan sangat berguna apabila teknologi yang 
sedang berjalan di imbangi dengan perkembangan dunia pendidikan anak. 

Untuk itu penulis berusaha membuat aplikasi multimedia yang berisi 
kumpulan hewan dan habitatnya yang dapat membantu pembelajaran anak. 
Semacam ensiklopedia yang berisi informasi yang berguna. Maka dibuatlah CD 
Interaktif yang dapat mewujudkan keinginan tersebut. Sehingga proses 
pembelajaran dapat berjalan menyenangkan dan mudah dipahami. 

Dengan CD-interactif yang berisi ensiklopedia pengguna akan dapat 
belajar dan bermain bersamaan. Sehingga informasi dapat diserap dengan baik. 
Terutama anak-anak yang menyuka hewan-hewan. 

 

Kata kunci: Ensiklopedia, CD-interaktif 



 
 

ABSTRACT 

 

Current technological developments occur very rapidly, both information 
technology and communications. It would be very useful if the technology is 
running in Balance with the development of the education of children. 

To the authors tried to create a multimedia application that contains a 
collection of animals and habitats that can assist children's learning. A kind of 
encyclopedia that contains useful information. Interactive CD then be made to 
realize that desire. So that the learning process can be run fun and easy to 
understand. 

With CD-interactive that contains the Encyclopedia, the user can study 
and have fun at the same time, especially children who loves animals 
 

Keyword: Encyclopedia, CD-interactive 
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