BAB I

asar (SD) menjadi Ichih menyenagkan, mud

M software utami dalom  pembuntsn
pendukung scperti Macramy . P sh mux. Dengan adanya
softwarc-software pembanty seperti dintas diharapkan pembuatan oplikast ini



1.2, Rumusan Masalah
Yang menjadi pokok permasalahon ini adslsh @ *Bogaimona membuat median

informnsi berbasis multimedia ontuk membantu tnak dalam mempelajori hewnn-

hewan terutams yang ada dh:lutm‘n}'l o

LA, Tojuan Penelitian
Tujunn yang ingin dicepai dolam penclition ini adalah.
1. Menghusilkan aplikasi multimedia.



2, Mcmudahkan kalangon masyarakasi terutama anak-anak vsia sckolah
dasar (S0 dan wmon kanok-kanak (TK) ustuk mengetabui perilaku

hewnn dan habiatnya secara lebih jelas.

3. Schagai tolak okur scjauh mana ilmu yang didapmt di perkuliohan

Bab ini berisi tentang lotar belakong batasan masaloh, tujuan, metode
pengumpulon data dan sistematiks penulisan yang digunakan,

L. BAB II LANDASAN TEORI



Memuut landasan teori yang digunnkan dalam pembuatan aplikasi.

A BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

Berisi nnalisis dan rancangan sistem aplikasi yeng akon dibuat.
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