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INTISARI 

 

 Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kota Surakarta merupakan salah satu 

instansi pemerintah Kota Surakarta yang melayani dalam bidang budaya dan 

pariwisata. Dinas ini memiliki tugas pokok dan fungsi yaitu melestarikan dan 

mengembangkan pariwisata serta melayani masyarakat dalam memberikan 

informasi mengenai kebudayaan dan pariwisata yang terdapat di Kota Surakarta. 

Perkembangan teknologi handphone smartphone sangat diperlukan untuk 

mempromosikan Budaya dan Pariwisata di Kota Surakarta selain dengan 

menggunakan web. Dengan teknologi ini, penyampaian informasi dapat lebih 

aktual dan optimal serta dapat dimiliki oleh masyarakat itu sendiri. Penggunaan 

teknologi informasi bertujuan untuk mencapai efisiensi dalam berbagai aspek 

pengelolaan informasi. 

 Dalam konteks ini penulis ingin berkreativitas untuk memudahkan 

masyarakat mencari wisata di Kota Surakarta dalam bentuk aplikasi Sistem 

Informasi Goegrafis mobile Android. Aplikasi ini akan menyediakan layanan 

yang dapat mengetahui lokasi wisata map serta deskripsi sebagai interaktif dan 

mudah dioperasikan oleh masyarakat. Aplikasi Pembentukan menggunakan IDE 

Eclipse, perangkat lunak, peralatan JAVA SDK dan Android SDK.  

 Hasil akhir dari aplikasi ini berupa Sistem Informasi Geografis Wisata 

Surakarta berbasis Mobile Android yang dapat digunakan oleh masyarakat dalam 

maupun luar untuk memberikan informasi yang lengkap mengenai lokasi 

berdasarkan map, gambar serta deskripsi wisata, hotel dan toko souvenir di Kota 

Surakarta. 

Kata kunci:  Dinas Kebudayaan dan Pariwisata, Wisata Kota Surakarta, Sistem       

Informasi Goegrafis, Android, IDE Eclipse, JAVA SDK, Android 

SDK 
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ABSTRACT 

 

 Department of Culture and Tourism Surakarta City is one of the 

government agencies that serve the city of Surakarta culture and tourism. This 

Department has the main tasks and functions which that preserve and develop 

tourism and serve community in providing information on culture and tourism in 

the city of Surakarta. Development of technology mobile smartphone is 

indispensable to promote culture and tourism of Surakarta besides to use the web. 

With this technology, information delivery to more actual and optimal and can be 

owned by community itself. The use of information technology aims to achieve 

efficiency in various aspects of information management. 

 In this context the authors want creativity to facilitate community looking 

for tours the city of Surakarta in the form a geographic Information System of 

application mobile Android. This is application will provide to services that can 

determine the location and description of the map tourist as an interactive and 

easy to operate by community. The formation of applications using Eclipse IDE, 

software, equipment JAVA SDK and Android SDK.  

 The end result of this application a Geographic Information System based 

Mobile Android of Surakarta tour that can be used by people both inside and 

outside to provide complete information about the location based map, pictures 

and descriptions of attractions, hotels and souvenir shops in the city of Surakarta. 

Keywords: Department of Cultural and Tourism, The City Of Surakarta Tour, 

Geographic Information System, Android, IDE Eclipse, JAVA SDK, 

Android SDK. 
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