BAH L

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakanyg Masalah
Teknologi telepon seluler berkembang sangat cepat. Sast ini fungsi

uku yang lnin schinggn

anp atnu rusak sulit mencan

pengganti yang serupa.
3. Materi yang ado seloma i berupa text, gambar, dan video, dan
belum ada aplikas: yang menysjikan kenganya selkaligs,



Dengan kemajuan tcknologi informasi dan telepon selulcr saat ini,
menjadi Icbih baik. Konten matcri dapat disajikan dalam bentuk aplikasi
untuk perangkat seluler, dengan begitu pengguna akan lebih mudah
mengundubnya serta keberadaan program aplikasi akan lebih terjamin.




1.1 Rumusan Masaluh
Dar lstar belakeng masaish distas dapst dirancang  beberapa
rumusan masalah schagni berikut :
|, Bagmimana membust aplikesi tutorial berbasis mobile yong
mempunyai kemampuan sebagai berikui :

pembahasan skripsi i chih foku:
masaluh tersebut antarn lnin adalah :
1. Apliknsi imi berjalan pada plafarm mebile yang menggunakan sistem
operasi Android.



3, i i

£
() Honey Comb dengan resotusi layar sebesar 320 x 480,
3. Bahasa iguna
pemrograman yang digunakan untuk merancang aplikasi int
adaluh “jave
4 i ini di

schagal berikut -
L i
Sebagai salah satu syaral kelulusan dan mendapatken pelar Stratn §
(81) i Sekolah Tinggr Manaj
jjemen Informatikn don Komputer
“AMIKOM™ Yogyakaria.



2, Membuat splikasi twormal berbasis - mebile yong  mempunym
kemampuan sehagai berikut -
4. Mempunyai menu-meny program yong dapat digunakan untuk
mengikses materi.
b. [Dapat melakukan pencarian konten materi dengan menggunakan

dalam biding pemrograman aplikas: mobile dan jaringon komputer.
3. Maskah yang telah dibual depat dijadikan referensi sehagni penclition

] ¥ ]
iy pembunion skrps dimasa yang akoen dotong.



1. Menyajikan maten pembelajaran dalam bentuk aplilasi mobile,

2. Mcembenkan konten materi yang beragam (tcks, gombar, dan video)
ymﬁdnpﬂ-dﬁknﬂ:himpmglqulihhi_
3. Menambah keragoman apliknsi Android yung ada khususnya aplikasi

menu-meny yang akan ditmplementosikan pada sistern,
3. lmplementasi {implementation phavel



Dalam implementas ada beberapa tahapan duantaranyn, meny atukan
komponen aplikasi yang sudah dibuat, menguji aplikasi, metatih calon
pengguna, dan memasang/menerapkan sistem.

4. Memberikon dukungan kepada sistem yang diimplementasikan

fxuppart plhase)

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab i membahas Gnjausn pustaks don landasan teori dan
berbagm sumber yang bersangkuinn  den  digunakon dalam



BAB 11l ANALISIS dan PERANCANGAN SISTEM
Hab ini menjelaskan tentang analisis sistem, analisis kebutuhan
sisten, dan analisis kelsyakan sistem dari berbagai sudut pandung.
Selamn itu juga dijelaskan gambaran awal entang program apliknsi.

HAB IV IMPLEMENTASI dan P




1.8

Jadwal Kagiatan Penclitian

Tabwl 1.1 Jadwal Kegiatan Penelitian

Kegiatan Movember 2013

Desember 2003
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