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MOTTO 

 

 

“Think big, and act now.” 

 

Berpikirlah besar, dan bertindakah sekarang. 

 

“To get a success, your courage must be greater than your fear.” 

 

Untuk mendapatkan kesuksesan, keberanianmu harus lebih besar daripada 

ketakutanmu. 

 

“The formulas of a success are a hard work and never give up.” 

 

Formula dari sebuah kesuksesan adalah kerja keras dan tidak pernah menyerah. 

 

“Do whatever you like, be consistent, and success will come naturally.” 

 

Lakukan apapun yang kamu sukai, jadilah konsisten, dan sukses akan datang 

dengan sendirinya. 

 

“Success is not measured by wealth, success is an achievement that we want.” 

 

Sukses tidak diukur menggunakan kekayaan, sukses adalah sebuah pencapaian 

yang kita inginkan. 
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INTISARI 

 

Peralatan medis merupakan kebutuhan utama dalam dunia kesehatan yang 

berguna sebagai penunjang dalam proses pengobatan. Alat medis sangat berperan 

penting dalam upaya pengecekan, penanganan, serta pemulihan bagi masyarakat 

yang mengalami masalah dalam kesehatan. Akan tetapi banyak masyarakat yang 

tidak memahami akan kebutuhan itu yang disebabkan oleh beberapa faktor di 

antaranya sulitnya mendapatkan informasi tentang jenis dan fungsi peralatan 

medis tersebut karena kebanyakan informasi ini bisa di dapat melalui media 

online atau mendatangi secara langsung pada pusat kesehatan yang tentunya tidak 

semua  masyrakat memiliki kesempatan tersebut.   

Dalam perancangan Aplikasi ―Go Alat Medis‖ ini dirancang menggunakan 

model siklus Water-fall, serta dibuat menggunakan perangkat lunak Eclipse Juno. 

Aplikasi ini dapat dijalankan pada smartphone dengan platform Android 

Minimum Versi 2.2(Froyo). Beberapa fitur pengenalan peralatan medis yang ada 

dalam aplikasi ini adalah Alat Diagnosa, Perawatan, Operasi, Terapi. 

Dengan dibangunnya Mobile Aplikasi  ―Go Alat Medis‖ berbasis Android 

program ini di harapkan dapat memberikan kemudahan terhadap masyarakat 

untuk memahami berbagai alat medis beserta fungsinya untuk menuju kehidupan 

yang sehat karena aplikasi ini dapat langsung di proses tanpa melalui media 

online. 

Kata Kunci : Android, Alat Medis, Eclipse Juno, Perawatan, Operasi, Terapi, 

Bedah, Mobile Aplplication. 
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ABSTRACT 

 

Medical equipment is a major requirement in the health world is useful as a 

support in the treatment process. Go Medical Tools play an important role in the 

effort checking, handling, and recovery for people who experience health 

problems. However, many people who do not understand the need for it is due to 

several factors including the difficulty of getting information about the type and 

function of medical equipment such as most of this information can be through 

online media or go directly to the health center which is certainly not all of 

society has the occasion. 

In the design of application "Go Medical Tools" is designed using Water-

fall cycle model, and is made using the software Juno Eclipse. This application 

can be run on smartphones with Android platform Minimum Version 2.2 (Froyo). 

Some features of the introduction of Go Medical Tools contained in this 

application is a tool Diagnosis, Treatment, Surgery, Therapy. 

With the construction of Mobile Applications "Go Medical Tools" Android-

based program is expected to provide convenience to the public to understand the 

various Go Medical Tools and their functions to leading a healthy life because 

this application can be processed directly without going through online media. 

Keywords: Android, Go Medical Tools, Juno Eclipse, Maintenance, 

Operations, Therapy, Surgery, Mobile Application. 
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