BAB V

KESIMPULAN

4. Pembuatan aset grafis di game ini menggunakan software pengolah
gambar digital CorelDRAW X4 dan Adobe Photoshop CSS. dengan

menggunakan software ini sangal membantu dalam hal finishing sebuah
gambar sehingga menjadi gambar yang menarik.
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5, Dari awal perancangan sampai ke tahap implementasi, game ini berjalan

5.1 Saran

Pada penulisan skripsi ini tentu masih terdapat kekurangan yang dapat
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