BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi sangat berpengaruh terhadap perkembangan
game, dimana perubahannya akhir-akfir infimakin berkembang pesat, Game
dibuat untuk bertufitan menghibur.bissanya game banyak disukai oleh anak-anak

hingga oai dewssa, Giame umya penting untulc perkefbangan otak untuk

lajor dolam sebuah kegiatan bermain.

Game desain dokumen merupaka h cetak biru dari sebuah game
yang kemudian menjadi pandusn bagi seluruh tim developer dalam proses
pengembangan game.Sebuah dokumen game bersifat dinamis — dengan kata lain
bisa terus di-update. Nomun demikisn, beberapa bagian dari game desain
dokumen harus bisa tersusun secara konkret pada tahapan awal, dan hal ini

menjodi kerangks wiama dar keseluruhan konsep pame yang tidak biss lam



el

diubah, Kerangka utama wmummnya berupa gameplay atau mekanisme utama dari
sebuah game Selain kerangka gameplay dan mekanisme, masih banyak tugas-

tugas yang terkait dengan game desain seperti :level design .dan user interface
design. Dengan adanva gome desain dokumen wang detsil akan mampu

dan berhitung. Diharapkan setelsh memainkan game ini dapat meningkatkan
kecerdasan, kemampuan berfikir dan daya ingat pengguna.



Berdasarkan latar belakang diatas, dibuatlah sebuah penelitian yang
berjudul “Analisis Perancangan Game Desain Dokumen dan Aset Grafis dalam
pembuatan Game Otak Atik"™.

1.2 Rumusan Masalah

e. Comtent
£ System
2. Pembuatan Aset Grafis menggunakan software :
a. CorelDEAW X4
b. Adobe Photoshop CS 6
3. Game Otk Atik dapat dijalankan pada ponsel yang bersistem operasi
Android, minimal versi 2.2 { froyo) keatas.



4. Game Otak Atik di tujukan untuk pengguna berumur 3 — 12 tahun,

5. Game Otak Atik saat ini hanya bisa dimainkan 4 level saja.

Kegiatan diluar cakupan diatas tidak dibahas dalam penelitian ini .
termasuk mengenai pembuatan programi Coding) dan penginstalan software,

2. Manfaat bagi pengembang
Memberikan tambahan pengetahuan dan pengalaman dalam merancang
Game Desain Dokumen dan pembuatan aset grafis game.

3. Manfaat bagi user



Manfaat bagi user atau pengguna game ini adalah game Otak Atik ini bisa
dijadikan sebagai salah satu sarana belajar dengan menggunakan metode
permainan untuk lebih mudah melakukan pemahaman terhadap materi
tertentu.

Lo Metode Penelltian

sudah ada untuk menjadi bahan referensi dalam pembuntan game desain
dokumen dan nsset grafis game ini.
1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisun laporan yang merupakan laporan analisa hasil penelitian
terdini atas:



BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini memuat latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan

masalah, tujuan penelitian, manfaal penelitian, metode penelitian,, dan

Bab ini menjelaskan mengenai kesimpulan dari hasil penelitian dan
sebagai bahan peninjauan selanjutnya.
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