BAB I

PENDAHULUAN

paling cocok. Akhir-akhir ini juga sering terdengan nama Garuda sebagai simbol
perjuangan bangsa Indonesia melawan negara lain, sehingga dipiliblan nama
"Garuda Usir Penjajah” sebagai judul dari game ini.



Untuk mempermudah dalam proses pembuatannya dibutuhkan sebuah
framework. Beberapa framework ada yang berbayar ada pula yang gratis.
AndEngine merupakan salah satu framework yang gratis. Untuk  lebih
mempermudah lagi maka ditambah beberapa extension tambahan seperti

a.  Game Garuda Usir Penjajah dibuat untuk platform mobile dengan sistim
‘operasi Android
b, Game Garuda Usir Penjajah dibuat dengan jenis adventure 2D.

¢. Game Garuda Usir Penjajah dibuat dengan menggunakan AndEngine



dengan extension tambahan TMXTiledMap dan PhysicsBox2D
d.  Game Garuda Usir Penjajah dibuat dengan menggunakan bahasa Java
dengan Eclipse sebagai development toolnya.

1.4 Tujuan Penelitian

Metode Penelitian yang dapal
a. Mencan Referensi Game Sejenis.
Mengumpulkan data dari game yang berjenis adventure 2D.

b.  Memncang game.



e, Membuat gambar,
Membuat gambar latar belakang, tombol. peluru, markss, peta setra
animasi  karakter dan musuh ketika jalan, lompal dan menembak.
d.  Melakukan pengkodean.

Bab ini berisi pengerfian game, sejarah pame, jenis jenis game, leori Al
proses pembuatan game serta software yang akan digunakan, seperti Eclipse,
Tiled. Adobe Photoshop, Frutyloop.

BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini berisi analisi kebutuhan Brainware, Hardware dan Software serta
konsep dan perancangan desain interface menu dan gameplay. desain peta, desain
karakter dan musuh,

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi implementasi dari desaififyang telah dibuat sebelumnya beserta
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