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INTISARI 

Memasak adalah kegiatan yang selalu ada hampir disetiap rumah terutama 

dilakukan oleh para ibu rumah tangga. Terkadang masakan yang disajikan selalu 

sama dan anggota keluarga menjadi bosan. Sehingga ibu rumah tangga berpikir 

bagaimana cara membuat masakan baru. Untuk mencari resep masakan baru, butuh 

waktu cukup banyak untuk mencari buku-buku resep masakan dan membacanya. 

 

Salah satu media yang dapat digunakan untuk mempermudah mencari 

kumpulan resep masakan sesuai selera adalah aplikasi pada telepon selular berbasis 

android. Aplikasi ini berisi macam-macam resep masakan dari berbagai daerah di 

Indonesia dengan pengelompokan berdasarkan daerah dan disertai dengan tips-tips 

memasak. 

 

Hasil dari penelitian ini, akan menghasilkan sebuah aplikasi yang akan 

mempermudah pengguna smartphone untuk mencari resep-resep masakan. 

 

 

Kata Kunci: Informasi, Kumpulan Resep, Resep Masakan, Masakan Indonesia. 
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ABSTRACT 

Cooking is an activity that is always there in almost every house is mainly 

done by housewifes. Sometimes the dishes served are always the same and family 

members become bored. So housewife thinking how to make new dishes. To 

search for new recipes, it took quite a lot to find the recipe books and read them. 

One medium that can be used to facilitate the search for a collection of 

recipes to taste is a mobile phone-based application on android. This application 

contains a variety of recipes from various regions in Indonesia with grouping by 

region and accompanied by cooking tips. 

The results of this study, will result in an application which will make it 

easier for smartphone users search for recipes. 

 

Keyword: Information, Collection of Recipes, Recipes, Indonesian Recipes. 

 


	COVER
	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

