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5.1. Kesimpulan

3. Mengacu pada penilaian Ahli materi yang mereview pemodelan 3D
vang dilakukan, model layak digunakan dalam produksi film,
miniatur, ataupun dijual melalui media online.
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4. Dari segi ekonomi pembuatan model 3D menggunakan blender jauh
lebih efisien dan terjangkau dibandingkan dengan sofiware 3D
lainnya. Dapat dibuktikan dengan daya guna kembali serta
kemampuannya dalam revisi model, serta kreasi baru yang bisa
diciptakan.

5. , - Aiiblogi  Computer-Giéncrated Imagery (CGI)
afu objek kedalam
dibandingkan sofiwzre

Dengan muggum 'Bkﬂ:lﬂ 268 @
enyingkat proses modeling dspat menjadi langhah yan
Sehingga penggunaan software serupa dapat dikcur ngi sehingga

Blender 2.68 mampu bersinergi dengan software p

8. Blender 268 iki | ¢ kaya yang mampu
dimaksimalkan khususnya dalam animasi. Sehingga diharapkan
dengan memodelkan objek di Blender 2.68 maka akan lebih mudah
untuk kedepannya dalam menunjang proses produksi lninnya yang
tentunya ditungani oleh Blender 2.68.
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52,  Saran

I Dalam Modeling "Realistic Human Head" dapat di kembangkan lagi
Sehingga dalam pengembangan selanjutnya dapat membuat
Modeling "Realistic Human Full Body"
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