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FPENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG

Salah satu sarana untuk mempromosikan produk-produk ini adalah
dengan mendirikan showroom. Show room ini tidak hanya berfungsi sebagai
sarana promosi, melainkan juga sebagai tempat kegiatan untuk memberikan
pengetahuan kepada para konsumen atau pelanggan, terhadap produk yang
dipasarkan oleh perusahaan, baik sebelum di beli oleh konsumen/pelanggan atau



sesudah produk tersebut digunskan. Hal tersebut dilakukan oleh perusahaan
utamanya bagian showroom untuk membekali konsumen ataupun pelanggan
dengan pengetahun terhadap produk vang telah mereka miliki. Hal ini dilakukan
mengingal umur perusahasn baru 6 tshun, sehingga produk yang dipasarkan
belum terlalu meluas, dalam ariian m
mengetahui produk.
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ini dicapai oleh PT Tropica Nucifera Industry.



1.2 RUMUSAN MASALAH

semua produk yang dimiliki disertai dengan sebuah transaksi berupa pemesanan

1.4 TUIUAN
a. Tujuan yang ingin dicapai dari tugas akhir ini adalsh :
1) Membuat website yang dapat menampilkan semua produk disertai
dengan sebuah transaksi pemesanan online.



1.5 MANFAAT
Manfaat yang diperoleh :

« Bagi Konsumen :
» Memungkinkan konsumen berbelanja atau melakukan transaksi
lainnya setiap saat

Yaitu merupakan sutau teknik pengumpulan data yang efektif untuk
mempelajari sistem, dengan cara mengamati langsung objek penelitian
yaitu di suatu distro di kota bandung.



b. Wawancara
Yaitu sutu teknik pengumpulan data dengan cara tanya jawab langsung
mengenai data vang dipertukan dari miasalah yang akan dianghkat.

€. Studi Literatur

datn-datn yang telah dikumpulkan pada tahop sebelumnya dengan cara
merancang perangkat lunak disntaranya Diagram Konteks, Data Flow

Diagram (DFD), Entity Relationship Diagram (ERD), Data Dictionary



(Kamus Data), Struktur File, Struktur Menu, Merancang input dan
rancangan Output.

d. Coding (Pengkodean), yaitu suatu kegiatan untuk membuat program atau
mengimplementasikan  hasil rancangan program  aplikasi yang
didalamnya memuat pengkonversiiifdata kedalam sistem yang baru dan

uk dalam hal pemeliharaan

1K '1'“'“l : Kukan pengetasan program
pakah sudah benar atau belum, sudah sesuai atau

I mlﬁhﬁmm dibuat, agar keutuban p
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1 serongan virus, omng vang tidak berh

1.7

Pada  dasamyn, |jpen
memudehkan para pembaca dalam mengikuti apa yang dipaparkan dalam laporan
tugas akhir ini. Sistematika penulisan tugas akhir ini disusun sebagai berikut :

nlisan  bertujuan untuk



BAB1 PENDAHULUAN
Dalam bab ini. berisikan gambarsn umum penelition yang dilakukan

meliputi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan, masalah tujuan

penelitian, waktu dan tempat penelitisn, metodologi penelitian, dan sistematika

penulisan yang merupakan panduan dalapsfenyusunan landasan teori,

BABII LANDASANTEOR

ISIS SISTEM.

mﬂﬂ hatasan sistem, analisis proses g 1M LAn uralan

BABIV ~ PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini berisikan rancangan prosedural, Bagan Alir Dokumen
baru, Rancangan dokumen masukan maupun keluaran yang baru serta rancangan
kodefikasi. Rancangan terperinci yang mencakup diagram konteks dan data flow
diagram (DFD), analisis database yang mencakup entity relationship diagram,



menu, perancangan antar muka vang mencakup masukan dan keluaran.

BABV  IMPLEMENTASI
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