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MOTTO 

 

 

"Man Jadda Wajada" 

 "Siapa yang bersungguh-sungguh pasti akan berhasil." 

  

 

 

Jangan mencari kesempurnaan, lakukanlah sebaik-baiknya untuk 

mendapatkan yang hasil yang terbaik. 
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INTISARI 

 

Dalam ilmu Bahasa Inggris tak lepas dari yang namanya Tenses atau 

Tensis, Tenses merupakan hal yang paling mendasar dalam belajar Bahasa 

Inggris, Tenses merupakan bentuk waktu yang menjelaskan kapan suatu 

perbuatan, peristiwa atau situasi berlangsung atau dikerjakan. Jika kita tidak 

mengenal Tenses, tentu saja makna pembicaraan kita akan sangat sulit dimengerti 

orang lain. Tenses seringkali menjadi hambatan orang yang ingin menguasai 

Bahasa Inggris dikarenakan sering lupa struktur dan contoh dari tensis-tensis yang 

ada. 

Dengan teknologi yang berkembang dilihat dari banyaknya orang 

menggunakan telepon pintar berbasis Android, menjadikan alasan perancangan 

Aplikasi Pembelajaran tensis Bahasa Inggris Berbasis Android ini, dengan tujuan 

memudahkan para pengguna untuk belajar, menghafal, dan mengingat kembali 

rumus-rumus serta contoh tensis-tensis yang ada,  

Aplikasi ini tanpa menggunakan koneksi internet sehingga bisa diakses 

dimana saja dan kapan saja dengan mudah. Aplikasi ini juga didesain seinteraktif 

mungkin dan sangat mudah untuk digunakan secara umum. 

 

Kata Kunci : Android, Tenses, Pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

When we talked about English subject, it's never separated with te word of 

tenses. tenses is the most fundamental thing in English learning, tenses is a form 

w hich describes the time w hen an action, event or situation in progress or done. 

If w e do not know the tenses, of course, the meaning of our conversation will be 

very difficult to understand by others. Tenses often become a obstacles of people 

w ho w ant to master the English language, they are often forgotten due to the 

structure and examples of those tenses. 

With the technology grow ing observe by the number of people using smart 

phones based on Android, is the reason this Application Design of English Tenses 

Learning to be done, with the clear purposes to facilitate easiness towards the 

user to learn, memorize and reminds the form and the examples of the tenses, 

This application will not use internet connection, so it really easy to use it 

anytime and anyw here. This Application also designed interactively and easy to 

use by people in general. 

 

Keywords : Android, Tenses, Learning 
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