
 
 

 
 

APLIKASI DEKRIPSI DAN ENKRIPSI PESAN DENGAN ALGORITMA 

DATA ENCRYPTION STANDARD (DES) BERBASIS JAVA 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Witarko 

10.11.4268 

 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2014 



 
 

i 
 

APLIKASI DEKRIPSI DAN ENKRIPSI PESAN DENGAN ALGORITMA 

DATA ENCRYPTION STANDARD (DES) BERBASIS JAVA 

 

SKRIPSI 

untuk memenuhi sebagian persyaratan 

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

 

disusun oleh 

Witarko 

10.11.4268 

 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2014 

 



 
 



 
 



 
 

iv 
 

 

PERNYATAAN 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, tugas akhir ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI) dan isi dalam tugas akhir ini tidak terdapat 

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di 

suatu institusi Pendidkan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat 

karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, 

kecuali yang diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 

 

       Yogyakarta, 3 Maret 2014 

 

 

       Witarko 

       10.11.4268 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

v 
 

MOTTO 

 

 
 

216. diwajibkan atas kamu berperang, padahal berperang itu adalah sesuatu yang 

kamu benci. boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu, 

dan boleh jadi (pula) kamu menyukai sesuatu, padahal ia amat buruk bagimu; 

allah mengetahui, sedang kamu tidak mengetahui. 

 

 

menyerah dan berhenti berusaha 
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INTISARI 

Sebuah pesan bisa berisi data-data yang teramat penting, oleh sebab itu, 

tingkat keamanan terhadap isi pesan tersebut haruslah menjadi perhatian yang 

sangat penting. Dan salah satu cara pengamanan pesan adalah dengan teknik 

enkripsi. Enkripsi adalah proses mengamankan suatu informasi dengan membuat 

informasi tersebut tidak dapat dibaca atau dimengert. Apabila informasi sudah di 

enkripsi, maka informasi tersebut sudah aman untuk dikirim tanpa takut dilihat 

orang lain. Kemudian, untuk dapat membaca pesan yang telah terenkripsi 

dilakukan proses yang dinamakan dekripsi. Dekripsi adalah proses untuk 

membaca informasi yang sudah dienkripsi.  

Salah satu metode enkripsi dan dekripsi adalah Data Encryption Standard ( 

DES ) yang telah dijadikan standard pengamanan data pada pemerintahan 

Amerika Serikat. Data Encryption Standard ( DES ) termasuk ke dalam teknik 

enkripsi dengan private key. Algortima DES akan mengenkripsi blok-blok data 

sebesar 64 bit dengan menggunakan key sebesar 56 bit. Aplikasi pada penulisan 

ini mampu mengenkripsi dan mendekripsi teks sehingga menjadi tidak terbaca 

dengan menggunakan algoritma kriptografi DES. Aplikasi ini dibuat 

menggunakan bahasa pemograman Java pada sistem operasi Windows. 

Kata Kunci : Kriptografi, DES, Java, Keamanan, Kunci, Pesan, Enkripsi, 

Dekripsi 
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ABSTRACT 

A Message can contain data that is very important. Therefore, the message 

safety is should be a very important concern. And the way to make that message 

safe is with encryption. Encryption is the process to make safe of information by 

making the information can’t be read or understood. If information already 

encrypted, then the information is sent safely to the other without fear of being 

seen. Then, to be able to read messages that have been encrypted, the process 

called decryption. Decryption is the process to read the information that has been 

encrypted.  

One method of encryption and decryption is the Data Encryption Standard 

(DES) that have been used as the standard for data security in the United States 

government. Data Encryption Standard (DES) encryption techniques belong to 

the private key. DES algorithms will encrypt data blocks of 64 bits using a key of 

56 bits. Application in this paper is able to encrypt and decrypt the text so that it 

becomes unreadable by using the DES cryptographic algorithm. This application 

is created using the Java programming language on the Windows operating 

system.     

Keyword : Cryptography, DES, Java, Security, Key, Message, Encryption, 

Decryption. 
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