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INTISARI

Perkembangan Teknologi yang semakin pesat menpunyai manfaat dalam
perkembangan teknologi game saat ini. Game merupakan salah satu hiburan yang
paling banyak dipilih orang saat ini sehingga para industri game semakin
produktif untuk menciptakan game yang.inovatif dan interaktif.

Android merupakan salah satu sistem operasi yang banyak digunakan dalam
pembuatan game mobile. Game Kopi Luwak adalah sebuah game yang di rancang
untuk perangkat android dengan perpaduan konsep hiburan antara game dan
bercocok tanam serta terdapat unsur edukasi di dalamnya. Gameplay dari game ini
yaitupemain akan bercocok tanam kopi di mulai dari proses penanaman,
pengolahan, dan pengelolaannya di bantu oleh hewan luwak.

Penelitian ini membahas tentang perancangan dan pembuatan game yang
interaktif dan edukatif dimulai pada sesi High Concept yang terdiri. dari tiga
komponen utama yaitu konsep cerita, gameplay, dan kendali. Aspek penyusunan
game berupa suara, gambar sprite, gambar, tombol, dan juga program yang
digunakan untuk menyatukan dan menjalankan aspek-aspek tersebut sesuai
dengan rancangan.

Kata Kuci: game, kopi, edukasi, android
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ABSTRACT

The rapid development of technology should be entitled to the benefits of today's
gaming technology development . Game is one of entertainment 's most widely
chosen people at this time so that the gaming industry more productive to create
an innovative and interactive games .

Android is an operating system that is widely used.in the manufacture of mobile
games . Game Kopi Luwak is-a game that is designed for android devices with
blend of entertainment concept between games and farming and also education
elements its contained. Gameplay of this game that players farming coffee at the
start of the process of planting , processing , and management will be assisted by
mongoose .

This Research will be discusses about design and manufacture of interactive
games and educational sessions begin on the High Concept is comprised of three
main components , namely the concept of the story, gameplay, and control.
Aspects of game preparation in the form of sound, image sprites, images, buttons,
and also a program that is used to unify and execute these aspects in accordance
with design.

Keywords: game, coffee, education, android
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