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MOTTO

Bercita - citalah setinggi langit, karna ketika kamu terjatuh, kamu akan
jatuh diantara bintang - bintang. ( Ir. Soekarno ).

. Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil, kita baru
yakin kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik.( Evelyn
Underhill ).

Manusia tidak merancang untuk gagal, mereka gagal untuk merancang.
(William J. Siegel ).

Hal yang sangat menyenangkan dalam hidup adalah ketika kita mampu
melakukan apa yang orang lain katakan bahwa kita tidak akan mampu
melakukannya. ( Walter )

. Seseorang yang tidak pernah berbuat salah berarti tidak pernah mencoba
hal baru.

.. Anda tidak benar-benar gagal jika anda sudah belajar sesuatu dari
kegagalan itu.

. Jika anda berinisiatif, maka hidup anda akan menjadi milik anda
sepenuhnya. Karena jika tidak berarti anda sengaja membiarkan orang lain

mengontrol hidup anda.
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INTISARI

Kebumen adalah sebuah kota yang mempunyai potensi wisata yang cukup
menarik. Pemerintahan baru Kota (Pemkot) Kebumen, yang mulai tahun ini
berencana untuk meningkatkan wisatawan dalam atau luar daerah Kebumen |,
tetapi hal ini tidak disertai dengan nomor langkah panduan wisata. Sehingga
peningkatan turis yang melakukan perjalanan ke kebumen kurang informatif
tentang di mana dan terdapat apa saja di lokasi wisata tersebut.

Pada saat ini belanja aplikasi pencarian informasi di android berbasis
ponsel dengan menggunakan peta dalam dan luar ruangan, yang merupakan
teknologi yang menggunakan telepon internet dan mobile untuk mengakses
informasi yang diperlukan untuk tingkat penyewa. Saat ini, Internet dan telepon
seluler banyak yang menggunakannya, sehingga untuk aplikasi yang mendukung
pelaksanaan internet dan mobile android sangat penting.

Dengan aplikasi yang menerapkan penggunaan ponsel berbasis teknologi
dan fitur yang didukung android berbasis peta, diharapkan untuk memecahkan
masalah dan memberikan kemudahan informasi bagi wisatawan yang ingin
mencari informasi tentang lokasi wisata.

Kata kunci : Android, Panduan Pariwisata, Maps
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ABSTRACT

Kebumen is a city that has the potential of tourism is quite interesting.
New City Government (City Government) Kebumen, which began this year plans
to increase tourist Kebumen within or outside the area, but this is not
accompanied by a number of travel guides step. So the increase in tourists
traveling to Kebumen less informative about where and what are the locations for
the tour.

At this shopping search application on Android-based mobile phone
information by using the map in and out of the room, which is a technology that
uses the internet and mobile phones to access the information necessary for the
tenant level. Today, the Internet and cellular phones that use a lot, so for
applications that support the implementation of the mobile internet and android is
very important.

With applications that implement the use of technelogy-based phone and
android supported features map-based, is expected to solve the problem and
provide ease of information for travelers who want to find information about
tourist sites.

Keywords: Android, Tourism Guide, Maps
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