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MOTTO 

 

 Ketika kamu yakin, segera laksanakan! Karena keraguan akan datang ketika 

keyakinan tidak sesegera mungkin dilaksanakan.  

 Lakukan apapun dengan penuh keyakinan, karena Tuhan akan membantu 

hambanya yang kesulitan. 

 Bukanlah hidup kalau tidak ada masalah, bukanlah sukses kalau tidak 

melalui rintangan, bukanlah menang kalau tidak dengan pertarungan, 

bukanlah lulus kalau tidak ada ujian, dan bukanlah berhasil kalau tidak 

berusaha. 

 Tidak ada keberhasilan tanpa perjuangan dan tidak ada perjuangan tanpa 

pengorbanan. 

 Hidup ini singkat, maka, jangan membuatnya lebih singkat lagi dengan 

sesuatu yang sia-sia. 

 “Memilih untuk berjalan lebih lambat dari yang lain itu tidak selalu salah. 

Yang penting tahu kemana harus melangkah dan kapan harus sampai. 

Semoga atas pilihan untuk berjalan lebih lambat, kamu bisa melihat lebih 

banyak, belajar lebih banyak. Karena hidup itu tidak cuma soal berlari, 

kadang mesti melambat, atau bahkan berhenti, dan ambil nafas buat siap-

siap lompat.” (FS) 
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INTISARI 

 

Aplikasi ini adalah paket yang berisi informasi tentang tune up mobil. 
Aplikasi ini memiliki enam menu dengan fungsinya masing-masing. Selain 
memberikan pemahaman tentang tune up mobil aplikasi ini juga memliki fitur 
edukatif yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran. 

Dalam pembuatan aplikasi ini, penulis memilih Android. Aplikasi berbasis 
android adalah salah satu alat yang efektif digunakan sebagai panduan tune up 
mobil. Dengan keungulannya yang bersifat open source, aplikasi berbasis android 
ini dapat memberikan fitur-fitur yang diinginkan. Selain sebagai media 
pemahaman, aplikasi berbasis android ini juga bisa menjadi media pembelajaran 
yang efektif. Pembuatan aplikasi ini menggunakan software eclipse dan java 
sebagai bahasa pemrograman.  

Dengan menggunakan aplikasi berbasis android sebagai media pemahaman 
dan pembelajaran, diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pengguna pada 
umumnya dan juga salah satu cara pembelajaran yang cocok dengan kondisi 
modern sekarang ini. 

Kata kunci : Android, Aplikasi, Pendidikan, Panduan, Tune Up Mobil 
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ABSTRACT 

 

This application is a packet that contains information about the tune up a 
car. This application has six menus with their respective functions. In addition to 
providing an understanding of the tune up a car this application also possess 
educational features that can be used as a medium of learning. 

In making this application, the authors chose Android. Android-based 
application is one of the effective tools used as a guide to tune up the car. With 
keungulannya that is open source, android-based applications can provide the 
desired features. In addition to the understanding media, the android-based 
applications can also be an effective learning medium. Making these applications 
using Eclipse software and Java as a programming language. 

By using the android-based applications as a medium of understanding and 
learning, is expected to provide benefits to users in general and also a way of 
learning that fits with today's modern condition. 

Keywords : Android, Application, Education, Guide, Tune Up Car 
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