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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

*. Game Mosguitos Smasher

memainkan single player saja yaitu karakter utama tersebut. Game ini terdin dari
3 level yang setiap levelnya memiliki tingkatan kesulitan berbeda. User harus



mampu melewati halang rintang yang disajikan pada game tersebut untuk bisa
melanjutkan ke level berikutnya.

Game ini dibuat menggunakan adobe fash CS3 dan adobe photoshop
sebagai penghasil dessin/grafiknya, Dengan begitu user tidak terbebani oleh

¢ Simasher” menggunakan Adobe Flash CS37
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3, Game beitiie s

4. Game ini terdiri dani 3 level dan 3 tingkat kesulitan.

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah:
I Dapat menghasilkan game berjenis arcade berbasis flash.



2. Sebagai salsh satu syarat menyelesaikan pendidikan program strata
satu teknik informatika pada STMIK AMIKOM Yogyakarta.

3. Dapat menerapkan pengetahuan yang didapat. Selama mengikuti
proses belajar di STMIK Amikom Yogyakarta, yaitu telah menempuh

aplikasi (hiburan, pelatihan, pembelajaran, dil).



2. Design (perancangan)
Design (perancangan) adalah tahap mebuat spesifikasi mengenai
arsitektur program, gaya, tampilan dan kebutuhan material/bahan
untuk program.

3. Material Callecting (pengun

pengujian alpha (alpha rest)

6. Distribution (distribusi)
Tahapan dimana aplikasi disimpan dalam  suatu  media
penyimpanan. Pada tahap ini jika media penyimpana tidak cukup untuk



menampung aplikasinya, maka dilakukan kompresi terhadap aplikasi
tersebut.
1.7 Slstematika Penullsan

lebih mudah dimengerti dan terstruktur, maka sistematika penyusunan

laporan akan disajikan dalam lima bab. w
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