BABI
PENDAHULUAN

permainan komputer, fck spesial pada film dan pro

mennmbah penpetahunmn Wi, atmupn desaigner Multimedia

untuk lebih memahami informasi mengenai Modelling 3D, Tehnik Rendering dan
Tehntk Pencahoyasn yang diolah delom bahasa Indonesin, karenn kurangnya
pembahasan materi méngensi Modelling 3D, Tehnik Rendering mmpunTehnik
Pialinyiian diluins Baliian Todoiios, Bailk i tnddi; eonde (bl nsalah) ;)

sertn di intermet. Dengon adanya skripsi ini, diharepkan dapat memberiken



informes1 yang valid dan mudah dipahomi. Oleh karena itu, saya mengangkat

schuzh judul skripsi *Analisis Modeling 31 menggunakan Teknik Rendering

Diefault (Scanfine) dan Teknik Rendering Realistis Mental Rayv™,

1.2 Rumusan Masalah

wtatan model 3D
ntpadn Teknik Pencah
bl Audy RS Spyer ?

- bertitik berat pada

2) Perbandingan ki sites dengan RGH, HSB, dan Citra kontinu dan
wakiu Rendering Default (Scanline) dengan Rendering Mental Ray olch
mode] 30 mobil Audy B8 Spyder,

3) Dalum pembustsn model 1D tersebut, digunskan Laptop Asus K420
dengan spesifikasi ©
- Hardware



a. DDR32GB
b. Momitor 14,17
¢. Processor Intel Core i3

d. VGA At Radeon S12MB.

o

antars Render Default (Sconline) dan Mental Ray.

1.5 Manfaat Penelitian

L} Bagi Penulis



Mencrapkan ilmu yang dipelajari sclama mengikuti pendidikan kedalam
bentuk informasi atsu pads implementasi nyata dengan harapan ilmu yang
dipclajari bisa bermanfaat dan dapat ditcrapkan di dunia kerja.

2} Bagi Masyamkat
Agar dapat dijad

yang ada menggunakan Rumus, Grafik, Tabel. Diagram Workflow diL

1.7 Sistematika Penulisan

mﬂmmamhpm&m!h:pnhinhhhwbﬂﬁm-
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Membahas tentang lutar belakang musalsh, rumusan mosalah, batasan

pemulisan,
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