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INTISARI 
 

Pertumbuhan anak-anak di usia dini amat penting dan menentukan. Apa 
yang terbentuk di usia itu akan mempengaruhi tingkat kecerdasan dari 
watak/kepribadian anak selanjutnya. Oleh karena itu, maka pandidikan di usia dini 
amat penting dan strategis. Ditengah perkembangan zaman seperti sekarang ini, 
tugas mendidik dan melindungi anak dari pengaruh buruk arus globalisasi dan 
moderenisasi, bukan perkara yang ringan. Bekal pendidikan dari sekolah 
berkualitas, menanamkan rasa tanggung jawab dan disiplin serta moral tidak 
cukup, jika tidak diimbangi dengan bekal pandidikan agama yang baik. 

Dalam proses belajar mengajar khususnya anak-anak dibutuhkan suatu 
metode dan alat bantu yang tepat agar anak-anak tertarik untuk belajar. Di era 
teknologi yang serba canggih ini, kita dapat mengajarkan beberapa pelajaran 
akademis menggunakan berbagai gadget yang sudah banyak digunakan setiap 
orang. Misalnya menggunakan tablet atau smartphone android sebagai sarana 
belajar. 

Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan mampu memberikan informasi 
kepada anak-anak tentang pengenalan islam. Dilengkapi dengan gambar, teks 
serta suara yang akan memberikan kemudahan bagi anak untuk dapat mengenali 
berbagai macam pengetahuan tentang islam yang ingin mereka ketahui. Serta 
dapat membuat anak-anak untuk lebih berminat dalam belajar. 

 
Kata kunci: Aplikasi Android, Belajar Islam 
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ABSTRACT 
 

Growth in children at an early age is very importand and decisive. What is 
formed at the age would affect the level of intelegence of the character/personality 
of next child. Therefore, the education at an early age is veri importand and 
strategic. In the midst of the time as it is today. The task of educating, nurturing 
and protecting children from bad influences of globalization and moderenization, 
not a light matter. Provision of quality school education, instilling a sense of 
responsibility and discipline, and morale is not enough, if not offset by the 
provision of religious is good. 

In the process of teaching, especially children need a method and tools 
appropriate for children to interested in learning. In the era of the all-powerfull 
technology, we can teach some academic subjects using a variety of gadgets that 
have been widely used everyone. For example, uisng a tablet or android 
smartphone as a learning. 

We make this application is expected to provide information to the child 
of the introduction of Islam. Packed with pictures, text and sound that will provide 
facilities for children to be able to recognize a wide range of knowledge about 
islam that they want to know. And can make child to be more interested in 
learning because it made it more interesting. 

 

Keywords: Android Applications, Learning Islam 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

vii 
 

MOTTO 
 
 
 

Yesterday Is History... 
        Tomorrow Is a Mistery... 
       But Today Is a Gift... 
That’s Way Is Call Present. 
 
Kemarin Adalah Sejarah... 
         Besok Adalah Misteri... 
       Hari Ini Adalah Anugerah... 
Itulah Sebabnya Hari Ini Disebut Hadiah. 
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