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INTISARI 

 

Kita tentu pernah mengalami peristiwa tak terduga di jalan, misalnya 
mesin kendaraan tiba-tiba mati dan kita mengalami kesulitan untuk menemukan 
lokasi bengkel terdekat, karena itu Penulis memutuskan untuk membuat sebuah 
sistem aplikasi untuk menemukan lokasi bengkel terdekat.  

Sistem Aplikasi ini berbasis android dan menyediakan informasi lokasi 
bengkel terdekat, terutama di Kabupaten Kulon Progo dan data lokasi bengkel 
bersifat dinamis sehingga data dapat ditambahkan dengan cepat melalui web 
admin jika ada data baru serta mendukung sistem navigasi atau GPS (Global 
positioning System).  

Dengan aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah dalam pencarian 
lokasi bengkel terdekat di kabupaten Kulon Progo dengan cepat dan tepat. 

 

Kata Kunci : Sistem aplikasi, android, GPS 
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ABSTRACT 

 

       We have experienced unexpected while on the road, for example the vehicle's 
engine suddenly died and we had trouble to find the location nearest garage, 
Therefore Author decided to make an application system to find the nearest 
machine repair location.  
       This Application System is android-based applications that provide 
information services nearest garage. This application system serves to simplify 
the search for the location of the nearest service station, especially in Kulonprogo 
Regency and dynamic Characteristically so that the data can be added quickly 
through web admin if there is new data  and supporting the navigation system or 
GPS (Global positioning System).  

With this application is expected to simplify the search for the machine 
service repair  location  when on Kulonprogo district quickly and accurately. 
 
Keyword: Application System , Android, GPS 
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