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MOTTO 
 

Dengan menyebut nama Allah yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang 
“Jika Allah menolong kamu, maka tak adalah orang yang dapat mengalahkan 

kamu…” 
(Q.S Ali Imron : 160) 

“Sesungguhnya sesudah kesuliatan itu ada kemudahan.” (Q.S Al Insyirah : 6-8) 
“Lebih baik mencoba dari pada tidak sama sekali.” 

“Kita tak perlu menjadi hebat untuk bisa memulai sesuatu. Tapi kita harus 
memulai sesuatu untuk menjadi hebat. Mulailah apa yang perlu dan apa yang bisa. 

Dan tanpa disadari kita melakukan hal yang luar biasa” (Penulis) 
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INTISARI 
 

 Perkembangan teknologi dewasa ini sudahlah sangat maju, terbukti sejak 
adanya jaringan internet segala hambatan geografis dan waktu seakan menjadi 
hilang. Dengan adanya jaringan internet ini perlahan-lahan seluruh informasi 
mulai berubah menjadi informasi yang berbasiskan webite, tak luput pula dalam 
dunia pendidikan informasi berbasis website ini dapat dimanfaatkan untuk media 
pulbikasi dan komunikasi. 

Yayasan Az Zahra Mlonggo Jepara adalah sebagai salah satu lembaga 
yang bergerak di bidang pendidikan turut pula merasakan dampak dari 
perkembangan teknologi tersebut. Hal ini memberikan manfaat yang lebih bagi 
lembaga untuk lebih memperkenalkan Yayasan Az Zahra Mlonggo khususnya di 
kabupaten jepara ini baik di mata masyarakat dalam maupun luar. 
 Namun, keterbatasan sistem informasi pendukung yang menjadi faktor 
kelemahan dan kekurangan di lembaga tersebut. Kurangnya Informasi yang 
disampaikan yayasan melalui brosur, pamflet, spanduk dan media iklan lainnya 
masih sangatlah kurang dan belum menyampaikan aspek-aspek lembaga ini. 
Penelitian yang kami lakukan ini bertujuan untuk lebih meningkatkan mutu dan 
kualitas lembaga itu sendiri, sehingga lembaga pendidikan ini untuk kedepannya 
dapat lebih baik dalam menyajikan informasi akademik yang bermanfaat untuk 
yayasan, masyarakat dan lembaga-lembaga lain yang bergerak dibidang yang 
sama. 
 Atas dasar pemikiran tersebut, tugas akhir ini dimaksudkan membahas 
mengenai perancangan sistem dalam membuat website dinamis dan menarik dari 
segi design grafis yang mempermudah pihak lembaga yang berkaitan dalam 
mengelola segala informasi mengenai aspek-aspek yang berhubungan dengan 
dunia pendidikan. 
 

Kata kunci: Informasi, Lembaga Pendidikan, Pubikasi, Komunikasi, Webflash. 
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ABSTRACTION 
 

The development of technology is very advanced right now, that is proved 
by the Internet network access that make the all problem of geographical and the 
time are not important again. With the internet network access is make the all 
slowly starting to change into information that is based on the webite, the 
important thing for the education world that have based  of website is can be used 
for publication media and communication. 

The Foundation of Az Zahra Mlonggo Jepara was one agency that is 
engaged in the field of education were also feeling the effects of the technological 
developments. This case give provides the benefits for the institutions to introduce 
more of the Foundation Az Zahra Mlonggo especially in jepara Regency is good 
in their society of the community within and outside. 

However, the limitations of the information systems support that be a 
factor of weaknesses and shortcomings of this institution. The lack of information 
that have submitted by the Foundation's brochure, flyers, banners and other 
advertising media is still very poorly and not to convey the aspects of this 
institution. The research that we have done is aimed to further improving the 
quality of the institution itself, so that this institution for the future can be better in 
presenting information useful for the academic foundations, societies and other 
institutions that engaged in the same view. 

On the basic of that reasoning, the final assignment is intended to discuss 
about the design of the system in making dynamic websites and interesting in 
terms of graphic design that makes it easier for the institutions to manage all of 
the information about aspects that related to the world of education. 
 
Keywords: information, educational institutions, Publication, communication, 
Webflash. 

 


