BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi informasi saat ini berkembang begitu pesat membuat
at dan efisien.Perkembangan tersebut

di era sekarang ini. Berbagai macam tipe file gambar yang memiliki kamkterstik
masing-masing tergantung kebutuhan seseorang. Penggunaan aplikasi deskrop-
based untuk mengkonversi gambar yang diinginkan kurang fleksibel dan efisien.
Untuk menggunakannya kita harus menginstal aplikasi pengolah gambar atau



konversi gambar di perangkat komputer untuk dapat menggunakannya
Selain itu juga harus memilih aplikasi yang sesuai dengan sistem operasi yang
digunakan,

Berdssarkan latar belakang tersebut, pemulis tergerak untuk merancang
sebuah aplikasi weh-hased yang bergunai@intuk mengkonversi gambar dari satu
tipe file ke tipe file Ll Sehinggakifa d

digunakan AR |"n'1 Y '. yang memudahkan
pengguna dalam konversi gambar.
2. Bagaimana membuat aplikasi konversi gambar vang bisa menangani

berbagai tipe file gambar dan mudah digunakan.



1.3 Batasan Masalah

Untuk menghindari mefuasnys pembahasan dalam lsporan ini dari ruang
lingkup permasalahan dan tujusn yang akan dicapai, maka perlu diberikan
hutasan-batasan sebagai berikut :

Komputer pada jurusan Teknik Informatka STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

2. Membuat aplikasi konversi gambar sehagai sarana konversi gambar
yang mudah digunakan serta multi-platform.



1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat dari penelitian ini antara lain :
1. Bagl penelitl
a. Menerapkan ilmu yang diperoleh selama mengikuti pendidikan

metode  dengan  cara

mengumpulkan data mengenai tipe file gambar apa saja yang sering digunakan
oleh masyarakat umum. Metode penelitian ini meliputi sebagai berikut :



a.  Pengamatan { Qbservasi)
Pada metode ini dilakukan mencari data tipe file gambar apa saja yang
secara umum digunakan oleh masyarakat umum,

b. Studi Pustaka

zan ilmu atau masalah yang

diteliti. Pada bab ini juga dituliskan tentang teolsboffwere (komponen)
yang digunakan untuk pembuatan sistem atau keperluan penelitian.



BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan uraian sistem manual dan aplikasi yang akan
analisis yang dilakukan terhadap aplikasi yang akan dibuat.
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