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MOTTO 

1.Sesungguhnya Allah tidak akan merubah keadaan sesuatu kaum sehingga 

mereka merubah kedaan yang ada pada diri mereka sendiri. Dan apabila Allah 

menghendaki keburukan terhadap sesuatu kaum, maka tak ada yang dapat 

menolaknya; dan sekali-kali tak ada pelindung bagi mereka selain Dia. (QS, 

Ara'du ayat 11) 

2.Sebaik – baiknya manusia adalah meraka yang bisa bermanfaat dengan manusia 

lainnya. 

3.Sesungguhnya bersamaan dengan kesusahan selalu ada kemudahan  

4.Sesungguhnya, seorang hamba yang berakhlak baik akan mencapai derajat dan 

kedudukan yang tinggi di akhirat, walau ibadahnya sedikit. ~ Rasulullah Saw. 

5.Taatlah kamu kepada alloh dan kedua orang tuamu maka kamu akan 

dimudahkan dalam segala urusan, sayangilah kedua orangtua kita tanpa adanya 

mereka kita bukan apa”. 

6.Jadilah diri anda sendiri dan pegang teguh prinsip hidup anda maka akan 

membawa keburuntungan buat kamu. 

7. Kebahagiaan adalah rasa bangga dan bahagia dengan diri kita sendiri (self 

contentedness). Dan kebahagiaan adalah cara kita melakukan perjalanan (manner 

of travelling). ~ Aristoteles 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi multimedia saat ini telah berkembang lebih 

cepat, lebih mudah untuk menemukan perkembangan teknologi, yaitu penggunaan 

teknologi multimedia yang digunakan dalam pembuatan klip video. Banyak 

pembuat klip video berusaha untuk menciptakan pekerjaan dan klip video yang 

sangat menarik, sehingga dapat diterima di masyarakat Membuat klip video 

adalah produsen cara musik untuk memasarkan produk mereka dan sebagai media 

promosi untuk meningkatkan popularitas band. 

Proses pembuatan video klip yang telah umum digunakan adalah 

mengandalkan shooting video kini telah dikembangkan dengan berbagai efek 

visual animasi dan menarik, video klip Band Freedom Fighter juga tidak keluar 

dari animasi dan efek visual di dalamnya, bukan hanya mengendalikan ide cerita 

atau konsep. Tujuan dari video ini dapat membantu dalam mempromosikan band 

melalui klip video. 

Kata kunci: Efek Visual, Animasi, Media promosi. 
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ABSTRACT 

The development of multimedia technology today has grown faster, easier 

to find technological developments, namely the use of multimedia technology used 

in the making of the video clip. Many video clip makers strive to create a work 

and video clips of very attractive, so it can be received in the community Making 

video clips is the way music producers to market their products and as a media 

campaign to increase the popularity of the band. 

The process of making a video clip that has been commonly used is to rely 

on shooting the video has now been developed with various animated and 

interesting visual effects, video clips band Freedom Fighter's also not out of the 

animation and visual effects in it, not just controlling a story idea or concept. The 

purpose of this video can help in promoting the band through a video clip. 

 

Keywords: Visual Effects, Animation, Media promotion. 
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