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MOTTO
1.Sesungguhnya Allah tidak akan merubah keadaan sesuatu kaum sehingga
mereka merubah kedaan yang ada pada diri mereka sendiri. Dan apabila Allah
menghendaki keburukan terhadap sesuatu kaum, maka tak ada yang dapat
menolaknya; dan sekali-kali tak ada pelindung bagi mereka selain Dia. (QS,
Ara'du ayat 11)
2.Sebaik — baiknya manusia adalah meraka yang bisa bermanfaat dengan manusia
lainnya.
3.Sesungguhnya bersamaan dengan kesusahan selalu ada kemudahan
4.Sesungguhnya, seorang hamba yang berakhlak baik akan mencapai derajat dan
kedudukan yang tinggi di akhirat, walau ibadahnya sedikit. ~ Rasulullah Saw.
5.Taatlah kamu kepada alloh dan kedua orang tuamu maka kamu akan
dimudahkan dalam segala urusan, sayangilah kedua orangtua kita tanpa adanya
mereka kita bukan apa”.
6.Jadilah diri anda sendiri dan pegang teguh prinsip hidup anda maka akan
membawa keburuntungan buat kamu.
7. Kebahagiaan adalah rasa bangga dan bahagia dengan diri kita sendiri (self
contentedness). Dan kebahagiaan adalah cara kita melakukan perjalanan (manner

of travelling). ~ Aristoteles



PERSEMBAHAN
Alhamdulillahirabbil ‘alamiin, syukur saya ucapakan kepada Allah SWT.
Atas segala rahman dan rahimnyalah, sehingga skripsi ini dapat diselesaikan

dengan baik.

Skripsi ini saya persembahkan untuk :

1. Allah SWT pemilik alam semesta dan Tuhan yang Maha pengasih,Maha
penyayang dan Maha segalanya.

2. Rasulullah. Manusia yang paling saya kagumi uswatun khasanah dan
kebijakan pribadinya.

Dan saya ucapkan terima kasih kepada :

1. Kepada keluarga yang telah berjuang untuk menyekolahkan saya dan selalu
mengingatkan dan memberi semangat, motivasi serta doa: Bapak, Mamak,
Kakaku Aji Riyanto, dan Adeku tercinta Puji Lestari.

2. Mei P Kurniawan, M.Kom. sebagai dosen pembimbing yang mencurahkan
waktu dan pikirannya untuk membimbing perjalanan skripsi ini dari awal
hingga akhir.

3. Prof M. Suyanto yang sudah memberikan ilmu kepada saya dan mahasiswa
lainya.

4. Terima kasih kepada keluarga bibiku Yuni dan ponakan saya Fadel yang
selalu menemani kesepian ibuku.

5. Terima ksih juga kepada semua Kkeluarga Bapak dan Ibuku

(kakek,nenek,paman )yang telah memberikan semangat dan doa keapada saya.

Vi



6.

10.

11.

12.

Terima kasih juga kepada ade Anizu zuhriah yang telah menemani hari-hariku
dan memberikan semangat,motivasi serta doa dalam penulisan skripsi ini.
Terima kasih kepada Yani Nurhayati yang telah membuat hari-hariku ceria
dan mendukung dari awal kuliah sampe sekarang.

Terima kasih juga kepada teman-teman seperjuanganku sahabatku Wartono
(Ondol), Reza saputra, Achmad Danu sobirin, yang telah memberikan
semngat -dan motivasi dan berbagi susah, senang, canda dan tawa. kalian
semua hebat dan tetap semangat dan jangan pernah melupakan persahabat ini,
suatu saat pasti kita akan jadi orang yang sukses dan berguna bagi orang lain.
Amin.. Amin.. Yarobbal alamin..

Terima kasih juga buat teman-teman kosq Dwi saputra, Bapak Bayu
Prasongko, pak de Itok, Joe, Arif Mubhlisin, Fajar,Ponari,ishak bayu yang telah
berbagi dalam susah maupun duku dalam bertetangga dan selalu membuat
gaduh di kamarq (Main Ceki Terus) hehe.. kalian semua hebat...

Terima kasih juga buat teman-temanq semua Kkhususnya S1-TI-04 Iman
setiawan, Dita puranama , Saepuloh,Aris,imron,wandi dan lain sebagainya.
Terima kepada Band Freedom Fighter atas kerja samanya dalam pembuatan
sekripsi ini.

Terima kasih juga kepada Amin Sugito sahabat saya yang telah membantu
dalam segala hal dan terima kasih juga buat teman Smk khususnhya

multimediaB Arif gendut, amin, rajib,semi,lusi dll.

vii



13. Terima kasih buat komunitas IMAKA (lkatan mahasiswa kebumen Amikom)
Nurma,Fauji,Anjar,Wiwit,Sirojuzaman dsb.. serta Sintia yang telah membantu
saya dalam pembuatan video klip (Talen artis hehehe..).

14. Semua pihak yang tidak dapat kami sebut satu persatu yang telah membantu

baik dukungan moril, pikiran dan tenag

penyelesaian Skripsi ini.

viii



KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatu

Puji syukur alhamdulillah penyusun panjatkan kehadirat Allah SWT yang

senantiasa melimpahkan rahmat serta hidayah kepada setiap hamba-Nya yang

beriman dan selalu berusaha. Shalawat serta salam tak lupa penyusun curahkan

kepada junjungan kita Nabi Besar Muhammad SAW yang telah memberikan suri

teladan mulia dalam menuntun ummatnya sampai pada zaman modern ini. Skripsi

ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan Program Sarjana Jurusan Teknik

Informatika, Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM”

Yogyakarta dan untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer. Dengan selesainya

Skripsi ini, penyusun tidak lupa mengucapkan terima kasih atas dukungan dan

bimbingannya kepada:

1.

2.

3.

ALLAH SWT yang selalu memberikan rahmat dan hidayahnya.

Orang Tua tercinta yang selalu memberikan dukungan dan doa.

Bapak Dr.H.M.Suyanto,MM. sebagai Ketua Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

Bapak Mei P Kurniawa, M.Kom. selaku Dosen pembimbing yang telah
banyak memberikan arahan dan masukan yang sangat membantu dalam
penyelesaian Skripsi ini.

Segenap Staf tenaga pengajar Akademik Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan Komputer “AMIKOM” Y ogyakarta.



6. Sahabat seperjuanganku, semoga kerja sama kita ini tak pernah berakhir.

7. Teman-teman S1 Tl 04 angkatan 2010 yang telah memberi support dan
bantuan tambahan materi bagi Skripsi saya.

8. Semua pihak yang tidak dapat kami sebut satu persatu yang telah
membantu baik dukungan moril, pikiran dan tenaga dalam penyelesaian
Skripsi ini.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna, meskipun
demikian penulis berharap semoga skripsi ini bermanfaat bagi yang membacanya,
dan penulis dengan senang hati akan menerima Kritik dan saran yang membangun
dari para pembaca. Akhirnya penulis mengharapkan semoga hasil karya ini dapat

berguna serta bermanfaat bagi perkembangan teknologi dan informasi.

Yogyakarta, 28 Februari 2014

Budi Santoso



HALAMAN JUDUL.......ooiiii e i

PERSETUJIUAN. ...ttt sttt et e et e e e e e nae e ennneeenneas i
PENGESAHAN. ...ttt ettt i
PERNYATAAN. ..ottt sttt st e ene s iv
Y[ 1 I 1 T PSR Y
PERSEMBAHAN. ...ttt e e e e Vi
KATA PENGANTAR ..ottt siihesiasessesnessasiineseeseesessesseessessessssessessessssenens iX
DAFTAR ISL..c it saiieeaasesnesaanssnessessasessessasssbineeseesessessesensessensesessensens Xi
DAFTAR TABEL........ .ot aaa e e s eiaae e e naaeee s XVviii
Y I 2 € N 1 P XiX
LIS Y 4 S SR T XXii
ABSTRACT ......cooiuiiiriettitetate e eteeste ettt tesee e s daaaneabasaeneaseasesaanaaseatihnesesseseerensns xxiii
BAB | PENDAHULUAN. ... ..ot aaaaiaaa e s anaaee s annsnnesasban e e e ennees 1
1.1 Latar BEIAKANG. ... ..c.eeiiiiiiiii e e b 1
1.2 RUMUSAN MASAIAN..........coiiieiieii e araenne e ana e 2
1.3 Batasan Masalah..............ccooviiiiiiiiii e e s 2
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian...........ccceiieiieiieeieireesiesessiinns e eiesneans e e 2
1.4.1 MaKSUA SEKITPSI. ..ottt bbb 2
1.4.2 TUJUAN SEKITPST..c.viviitiiiieiieiieieiees b bt bbb eeeenees 3
1.5 Manfaat PENEIITIAN. ..........coviieiiiee e 3
1.5.1 Bagi MahaSiSWaL..........cc.ccoeiiiiieiiecie st 3
1.5.2 Bagi AKAGEMIK.......ooviieiiiiiiiii e 3
1.6 Metode PengumpPUIAN Data........oiueiiesmemenienmeniesseanesiesse e seesiesieseeeenes 4
1.6.1 MetOde PUSEAKA. ......eeiueeeeeieaeesueaaesneesseanseseeesieeneesseeseeaneesseeseeeneeanes 4
1.6.2 Metode LIterate........coveieriiiiesiiseeieie e e 4
1.6.3 ODSEIVASI....ecvieuierieieiieiie ettt 4
1.7 Sistematika PenuliSan...........ccvoiviieiiiie i 4
BAB Il LANDASAN TEORI DAN TINJAUAN UMUM.........cc..ccovvevieeeen. 6
2 A T o P =T USROS 6

xii



xiii

2.1.1 Definisi Spesial Efek..........ccooiiiiiiiiiiccc e 7

2.1.2 Teknik Spesial EFeK.........ccoiiiiiiiiiiieicic e 7

2.1.3 Hubungan Antara Spesial Effects dan Visual Effects..................... 8

2.2 Pengertian MUltimedia............ccviieiieiiicce e e 9
2.2.1 Elemen MUItIMEIa. ....ciiuaiieieieiine e 10

202. 1.1 TOKS. .oittiueiuesresnenueuessesuesseseanassessanstinseseeseesseseessessesseeneensens 10

2.2.1.2 IMAGE.....eiiiieiiiiint et sanae s s nnne i e neae e iae s 10

2.2 L3 AUAIO.......ceiiiiiieiieieee ettt e 11

A Y 1o T T P S P SR 11

2.2.1.5 ANIMAESE ottt e ab e abe bbb annanns 11

2.2.1.6 Virtual Realiti.........cccovviiiiiiiiiiic s 11

2.3 Sejarahn VIde0 KITP.......ooiiiiiii et bbb 12
2.4 Peraltan Dasar Dalam Pembuatan Video KIp......cciiiciiicn, 13
2.4.1 Kamera DIgital........cccccooiiiiiiiiii e 13

2.4.2 THIPOU. .ttt ettt sre e 13

2.4.3 Slider KAmEra.........c.cooviiiiiiiii bt e 14

2.4.4 Lampu Lighting........ e 15

2.4.5 SOFEWAIE. ..o 15

2.4.6 KOMPULBE.....eeiiiieeiiee st nnaae e 16

2.5 Proses Pembuatan Video KIp......ccccooioiiiiicie e 16

2.5.1 Proses Pra ProAUKSI ......coooeeeeeeee i, 16



Xiv

2.5.2 ProSES PrOUUKSI ...c.vevviiiiiiiiisiisieieee s 17
2.5.3 Proses Pasca PrOQUKSI..........ccveierieriiiinesieseseeeee e 17
2.6 Pemain dan Kru Dalam Produksi Video KIp.........cccooiiiiiniiiccec s 17
2.6.1 PrOUUSEN .....c.cviieiiiiisieiees et 17
2.6.2 SULTAAIA. ... .eveeeeeeeibene s st nes 18
2.6.3 SCIIPL SUPEIVISION. .. eeiveereitieiteaiiessesireesessaesbie e sreesieeresseesreeseeaneens 18
2.6.4 ATt DIFECION ... .ueiieiieitiiie it 18
2.6.5 Special Effects SUPErviSior...........ccuieieeieaiesiiini e 19
2.6.6 MAKE — UP....ooiiiiieiiiiiciice st ana e nnaanaeanaenneana s b e enee s 19
2.6.7 CuStom DEeSAINEID.......cciiiiiiiiiiiec e e 19
2.6.8 SINEMALTOGIATET ... ...iiiiiiiiiiiiiie et s 19
2.6.9 Lighting Teknikal...........cccooiiiiiiii i e 20
2.6.10 EQITON...c.eiieiieieiieeec bbbt e e ab s 20
2.6.11 Visual Effects ProduSer...........cociiiiiiiiiiieiii e s 20
2.6.12 Visual Effects Creative direCtor. .......ccoveveieiiiineniiienee 20
2.7 Jenis Shot dan Gerakan Kamera................ciueiueiusesensain e 21
2.7.1 Extreme Close Up (ECU)....... e 21
2.7.2 ClOSE UP...iiiiiiieiecie ettt saeeane s 21
2.7.3 Medium Close Up (MCU)......ccccoiiiiiieieecee e 22
2.7.4 Medium Shot (MS)......c.coiiiiieceeec e 23

2.7.5L0NG SNOt (LS)....eiiiiiiiiieieie e 23



XV

2.7.6 Very Long SNOt (VLS)....cooiiieiieie et 24
2.7.7 Two Shot dan Group Shot..........ccceiriiiiiiiicc e 24
2.7.8 POIN OF VIEW (POV) .ottt 25
2.7.9 Cut and Cut AWAY (CA)....ceeiieeeie e 25
2.7.10 Interior (INT) EXterior (EXT)..cciieeeiveieeieiie e 26
2.7.11 Gerakan KameIa ........couueierieinn s eiessessess it 26
2.8 Format DIgital VidE0.......ccueiieiiiiiii et iar e 27
2.8.1 QUICK TIME (MOV)......coeiiiieieee e see s stesae bbb 27
2.8.2 Motion Picture Exprese Groupe (MPEG)........ccccveiveieiiiinneennnnne. 28
2.8.3 Audio Video Interleave (AVI1).......ccovevviiiiisiiaessesaesneessesnassneenes 28
2.8.4 REAI VIABO.......oiiiiiiiiiiiieieee e 28
2.8.5 Format Shockwave (FIash)............cocveveiiesiesiiinnne e dareesnes e 28
2.9 STANAAIT VIAEO. ... o de et b bbb bt et ann e 29
2.9. 1 NTSC ..t ssre e s s s b ere e st eseee e 29
IREIRE R ISE IR ... ........ SRR . ........................ 29
2.9.3 SECAM. ... 30
2.0, 4 HD TV e 30
2.10 Aplikasi yang DigunaKan............ccccoveiiiiieiierieese e 32
2.10.1 Adobe Premiere Pro CsB...........cocvririniiieiiininese e 32
2.10.2 Adobe After EFfects CS6.........ccoovriiieiiieiiicccee s 33

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN. ..o 34



XVi

3 L THNJAUAN UMUML ..ttt 34
3.1.1 Freedom Fighter Band...........cccooeiiiiiiiiiiiieieeeec e 34
3.1.2 Profile Personel...........cooiiiiiieeee e 34
BL2 POLENSI. ...t s 35
3.3 Strategi Perancangan Video KIP it 35
3.4 VST AAN MISH.uiiiiiir ittt aesn et 36
1S .. ......coeveneeneerganeves U ... 36
4.2 MiSI... o iieitasatasne e eeeeeneeeenieenreneee s fannnannannnesnass et oo seeenreeaeeneens 36
3.5 ANAlISIS MaSalaN.........cc.coviiiiiiiiiie e e 36
3.5.1 Masalah yang difnadapi..........ccccoeierinieieiiie e sne s snee e sne s s 36
3.5.2 Pemecahan Masalah.............ccoooiiiiiiiiince e s 37
3.6 ANAIISIS SWOIT ..o b R et 37
3.7 Analisis Kebutunan SISTEIM. ..ot bt sre e sse s dreane s e 38
3.8 Analisis Kelayakan SISTEM.........ccoiiiiiiiiiiiicieie e 40
3.9 Pra PrOQUKSI. ......cviuiiiiitiieiisie ettt 41
3.0 L TrEeatMeNT. ..o e 42
3.9.2 SKENAITO......cu e 42
3.9.3 STOrYDOAr......ccvvieie e 44
3.9.4 Anggaran Pembuatan Video KIip........cccooeviiiiiiiiiciiciiecsic e 48
3.9.5 Kru (Tim Produksi)......c.coieeiiieiieiiiecie s 48

3.9.6 Penjadwalan...........cccooiiiiiiiiiie 49



XVii

3.9.7 LOKaST SNULING......cciiiiiieiicie e 49

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN.........ccooic, 50
AL PrOQUKSI. ...t 50
4.1.1 Pengambilan Gambar / SNOtING..........cccevvereeie i 50

4.1.2 Lighting / Pencanayaan:.....c.ccecieiieeceerreeiesieseesieeieseesiesee e e 51

4.1.3 Penataan SUBIA:. .....ueieeiriiieiieiiinee s iiesiessis st 51

4.2 PaSCA PrOOUKSI. ..civeuiitiiteiieiisiesieistist ettt an e e 52
4.2.1 Proses Capturing..........c.ccoveiueireiueiiunsaesseessessaesssinseseeseeessessesssesnns 52

£.2.2 EQItING. . oveeverereeeeeseeseeseeseeesseeeseess s rassanssaesseesseesseanssens e eseeeeees 52

4.2.2.1 Proses Editing Adobe After Effects..........comiennnienienenne: 53

4.2.2.1.1 ANIMASE...viiiiiiiiiiieieieie e e sreareane e 53

4.2.2.2 Proses Editing Adobe Premiere...... oot denieseneeenn 57

4.2.2.2.1 IMPOTt FHE.....oiiiiiiiiiec et b b 58

3 =111 111 I 59

4.2.2.2.3 EfeK TransiSi.........cccooviiimiieieisesie e 64

4.2.2.2.4 Proses RENUEriNg .......ccoeuieeiieesiuesereesieeiieesireanessineesnens 65

BAB V PENUTUP. ... 67
5.1 KESIMPUIAN......coiiiiii ittt e e e 67
0.2 SAIAN.....ciieiiii e 68
DAFTAR PUSTAKA . ettt 69

LAMPIRAN. ...ttt 70



XViii

DAFTAR TABEL
3.1 Tabel StOrybDOArd..........ccoeiiiiiiiieeee e 45
3.2 Tabel ANQQAran BlaYa.........cccooereiireiinieieieie et 48
49

3.3 Tabel Penjadwalan Kegiatan...........cccocuevviieiiieiieiese e e




Xix

DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Kamera DIgital..........ccooooiiiiiiiee e 13
GamBAr 2.2 THIPOG......ciueiiieieeeeie e 14
Gambar 2.3 SHAEN KAMEI@........coviiriiiriiiise e 14
Gambar 2.4 Lampu / LIghting............ctieeieiieieiine e see e 15
Gambar 2.5 Tampilan Adobe After Effects CS6...........cccciieeiieeieece e, 15
Gambar 2.6 Contoh Komputer untuk membuat Video KIp.....cocooiiueecieennneen. 16
Gambar 2.7 EXtreme ClOSE UP..........c.oiveiiiiiiireiteeitesteesreesesnasine e siee e sneesneseeas 21
GamDAr 2.8 ClOSE UP.....viiiiiiieieciciec it s aaanesnaeanaanneanaeanaannaabies e e e, 22
Gambar 2.9 Medium ClOSE UP......ccoiiiiiiiiiiiiiieeiie et rassse s ane s s sne s 22

Gambar 2.10 Medium SNOT..........coiiiiiiiiiiiiei b 23
Gambar 2.11 LONG SNOT.......cooiiiiiiiiiiiiiii e bbbt are s 23
Gambar 2.12 Very LoNg ShOt..........ooiiiiiieiee et ane i 24
Gambar 2.13 Two Shot dan Group SNOt............cc.ooeiiiiiiiinin e, 24
Gambar 2.14 POIN OF VIBW.......occiiiiiiiiiiiiic et 25

Gambar 2.15 Cut and CUL AWAY........c.cciveireereiiresreessaesseasaesseesteeseeseesseesesseessens 26

Gambar 2.16 Perbedaan PAL dan NTSC ... e 30

Gambar 2.17 Perbandingan NTSC dan HD...........ccccoeiieieeie i 31
Gambar 2.18 Tampilan Adobe Premiere Pro Cs6...........ccccvevveiieeiieiieevie e 32
Gambar 2.19 Tampilan Adobe After Effects CS6..........ccevveiiieiieiiiccic e, 33

GAMDAL 4.1 KA . ... ettt e e e e e e snenennnsnnnnen 50



XX

Gambar 4.2 Seting Lighting.........coooviiiiieieie e 51
GamDbar 4.3 CAPLUMING.....coueieeeeieiere et 52
Gambar 4.4 IMPOrt FIle.........ooi e 53
Gambar 4.5 COMPOSITION........ccieiiiieieee e 54
Gambar 4.6 TIMEINE.........cooiiiiii st e 54
Gambar 4.7 NeW COMPOSITION.....ecveieeiearieiaeiesiineassesasiineeesseessesseesseessesseesens 55
Gambar 4.8 Tampilan POSITION........cccooiiiiiiiiiieiic e sae s sk e sre e 55
Gambar 4.9 Color COTBCLION. ..............urveiiuiriereesieresnesnesessesnenea ki sre e 56
Gambar 4.10 Render After EFfeCtS.........cooiiiiiii i b 56
Gambar 4.11 NEW PrOJECT........ciiiiiiiii it e beabe b b 57
GaMBDAN 4.12 SEOUEINCE. ......cviiiitiiiiiiiaiieie ettt ettt e anaann e e 58
Gambar 4.13 FIle IMPOIT... ..o e sbe e 58
GamBAr 4.14 File PrOJECT......cc.e et d e an e 59
Gambar 4.15 Tampilan Chroma KeY.........c.ccocvioviiiiiiiiiiiiieie e 60
Gambar 4.16 Efek CONLrol..........occooiiiiiiiiiii s 60
Gambar 4.17 HaSil Green SCrEeN...........ccviuiiiiiiiiiesiesiesiaiess e 61
Gambar 4.18 Background............. 61
Gambar 4.19 TIMeliNe.........ccooiiii e 62
Gambar 4.20 VIdeo AWal..........cccooiiiiiiiiiee s 62
Gambar 4.21 Efek Control MOjJO.........cooveiiiiiiciie e 63

Gambar 4.22 Hasil EfeK MOJO........ccouoiiiiiiciec e 63



XXi

Gambar 4.23 Gabung ANIMAEST........cceiviiiiiiiiiei e 64
GaMDAN 4.24 TTANSISI.....eiuiiiieiieieeeiee ettt 65
Gambar 4.25 EXPOIt RENUEN.........coiiiiiiiiieeeee s 65
Gambar 4.26 Seting Render Premi€re.........cocvveieeieiiie i see s ese e e 66

Gambar 4.27 Hasil Render




XXii

INTISARI

Perkembangan teknologi multimedia saat ini telah berkembang lebih
cepat, lebih mudah untuk menemukan perkembangan teknologi, yaitu penggunaan
teknologi multimedia yang digunakan dalam pembuatan klip video. Banyak
pembuat Klip video berusaha untuk menciptakan pekerjaan dan klip video yang
sangat menarik, sehingga dapat diterima di masyarakat Membuat Kklip video
adalah produsen cara musik untuk memasarkan produk mereka dan sebagai media
promosi untuk meningkatkan popularitas band.

Proses pembuatan video klip yang telah umum digunakan adalah
mengandalkan-shooting video kini telah dikembangkan dengan berbagai efek
visual animasi dan menarik, video klip Band Freedom Fighter juga tidak keluar
dari animasi dan efek visual di dalamnya, bukan hanya mengendalikan ide cerita
atau konsep. Tujuan dari video ini dapat membantu dalam mempromosikan band
melalui klip video.

Kata kunci: Efek Visual, Animasi, Media promosi.
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ABSTRACT

The development of multimedia technology today has grown faster, easier
to find technological developments, namely the use of multimedia technology used
in the making of the video clip. Many video clip makers strive to create a work
and video clips of very attractive, so it can be received in the community Making
video clips is the way music producers to market their products and as a media
campaign to increase the popularity of the-band.

The process of making a video.clip that has been commonly used is to rely
on shooting the video has now.been developed with various animated and
interesting visual effects, video clips band Freedom Fighter's also not out of the
animation and visual effects in it, not just controlling a story idea or concept. The
purpose of this video can help in promoting the band through a video clip.

Keywords: Visual Effects, Animation, Media promaotion.
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