adalah teknik penggambearan sebuah objek vang berpatakan pada 3 sitik kordinat yaifu

sumbu X, sumbu Y don sumba £,



PT. Jogja Eco Wisata Adalah sebuah Perusshaan yang bergerak di bidang
fasilitss umum, perusahaan lerschut sedang merencanakan pembangunan sebuah
waterboom, untuk itu perusahaan tersebut ingin membuat desain visual yang

digunakan sebagai media promosi dengan menggunakan teknik penggambaran 307
1.3 Batasan Masalah

Tugas akhir ini membatasi permasalahan pembuatan desain visual dengan teknik
penggambaran 3D. Batasan masalah tersebut adalah sebagai berikut:



1. Desain visual ini dibuat menggunakan aplikasi Google SketchlUp.
2. Proses render dilakukan menggunakan plugin VRay.

3. Teknik penggambaran menggunakan metode 3D,
Pembuatan desain hanya pada extenio

Proses p et lesain mer racl 1 i " ang sudah ditentukan,

=R e &

juan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

yarat kelulusan studi Sarjana | Jurusan Teknik Infors

1.5

1. Bam penulis:

o Penerapan ilmu yang ¢
2. Bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta:

+ Dokumentasi karya ilmish mahasiswa dalam bentuk laporan Skripsi dan

desain visual 3D,



1.7 Sistematika Penunlisan

Sistematika penulisan Iaporan penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. BABIPENDAHULUAN



Bab ini akan membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat dari penelitian, metode penelitian,
sistematika penulisan, dan jadwal rencana kerja.

2. BABIILANDASAN TEORI

5. BABYVPENUTUP



pembuatan desain visual dan beberapa saran untuk perbaikan desain visual yang
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