BAB Y

sebuah perangkat lunak tiga dimensi yaitu Blender 2.65.
4. Perancangan visualisasi gedung ini melalm beberapa tahap produksi
diantaranya medelling, texturing dan rendering.
5. Proses rendering visualisasi ini membutuhkan waktu lebih kurang 15 jam
menggunakan PC (Personal Computer) dengan spesifikasi sebagai berikut :
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a. Intel Core i3 processor (3.33GHz)
b. NVidia GeForce GTX3560

©. RAMRGBDDR3
d. Harddisk 640 GB

kun file berekstensi wmw | windovws media vidisg)

p perancangan sistem, tidak ada sistes

a, pasti ada kekurangan yang menjadi tolak ukur

beberapa hal yang menurut penulis masih kurang dan layak menjadi bahan
berikut.
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1. Visualisasi gedung ini masih belum sepenubnya terlihat nyata, masih ada
beberapa komponen yang harus didetail agar lebih sempurna.
2. Detail interior gedung masih sebatas gambaran secara umum saja, masih dapat
. Penambahan komponen interior




	Skripsi_10.12.5080_071.pdf (p.1)
	Skripsi_10.12.5080_072.pdf (p.2)
	Skripsi_10.12.5080_073.pdf (p.3)

