BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang
Menjadi bangsa yang maju merupkan cita-cita yang ingin dicapai oleh

setiap negara di dunia. Salah saty nktor yi g MEn ng agar kemajuan suatu
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fembang dan bahkan akan terbelakang. Dengan demiki

| diarahicsn unhuk menghasilkan manis SRR SRRRRIRR s
aing. i samping meniii bl pekers yng s do el yng
Heragam cara yang dilakukan oleh guru untiuk memudahkan ansk didiknya

usnya di sekolah sering

kali belum dapat bekerja sebagaimana mestinys. Hal ini dilihat dari proses
pembelajaran yang terjadi, dimana guru masih menjadi patokan dalam proses
pembelajaran. Metode ceramah yang diterapkan oleh guru sangat tidak efekif di
dalam membelajarkan siswa SD tentang materi [PA, karena [PA merupakan
materi yang sulit dipahami jika pembelajaran tidak menggunakan alat bantu,

apalagi pembahasan tentang sendi. Hal ini menyebabkan siswa menjadi diam dan



hanya sebagai pendengar ceramah guru saja. Akibatnya proses belajar mengajar
cenderung membosankan dan menjadikan siswa malas belajar. Dikarenakan selain
materi dalam mata pelajaran tersebut sulit dipahami, terkadang juga penyampaian

materi oleh gura kurang menarik perhatian siswa. Dengan adanya masalah diatas,

Memahami Cara Kerja Sendi M

Mata Pelajaran IPA Kelas IV di SD Muhammadiysh Condongeatur™



1.2 Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang masalsh di atas, maka permasalshan vang dapat
manusia” sebagai media pembelajaran IPA interaktif vang dapat dimengerti dan
dipahami secara mudah oleh para siswa 8ByMuhammadiyah Condongeatur kelas

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :



|. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strata | pada
program studi Teknik Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta.

2. Memberikan kemudahan terhadap siswa yang ingin belajar tentang sendi
manusia.

3. Membanto guru dalam penyampaigfimateri.

S LA n m:i__

~ Memperoleh kemudahan untuk memaha

I TRANUSIL

2. Penulis
Manfaat yang dapat diperoleh bagi penulis adalah:
a. Menamboh pengetahusan mengenai software yang digunakan dalam
proses pembustan aplikasi

b. Menambah pengetaluan tentang cara kerja sendi manusia itu sendiri.



Lo Metode Penelltian
Metode pengumpulan informasi dan data yang digunakan dalam penelitian
ini diantaranya ;
1. Metode Observasi

Bab ini menjelaskan tentang pendahuluan yang meliputi latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian,



BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan tentang teori-teori vamg berhubungan dengan
permasalahan yang diambil oleh penulis, dan teori-teori tersebut digunakan oleh
penulis sebagni dasar penelitian seta saftware yang digunakan dalam perancangan
aplikasi.
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