menarik dan mengarabkan perhatian siswa untuk berkonsentrasi kepada isi
pelajaran, memperlancar pencapaian tujuan untuk memahami dan mengingat
informasi atou yang diberikan, pembelajaran menjadi lebih menarik, membawa
kesegaran don variasi baru bagi pengalaman belajar siswa sehingga siswa tidak
bosan dan tidak bersikap pasif. Media pembelajaran aksara Kaganga Rejang vang



selama ini digunakan di SD Negeri 02 Centre Curup memang sudah
menggunakan teknologi komputer. Namun metode pembelajarannya masih
sederhana dan kurang menarik. Karena hanya menampilkan pembelajaran huruf
Kaganga Rejang dengan aplikasi Microsoft Word serta Microsoft Power Point

yang dibuat oleh guru bidang studi.

1.3 Batasan Masalah

Agar tidak menyimpang jauh dan permasalahan yang ada maka perlu
adanya batasan masalah. Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut :



1. Aplikasi ini ditujukan untuk siswa kelas | 8D Negen 02 Centre Curup.
2. Aplikasi media pembelajaran ini memuat beberapa konten utama, yaitu :
2 Menu sejarah huruf Kaganga Rejang yang berisi tentang penjelasan secara

umum dert oksara Kagangs Rejong. Konten ini dibuat dengan meneraphkan




1.4 Tujuan Penelitian

Penetapan tujuan dalam kegiatan penelitian merupakan hal yang dapat
menentukan langkab-langkah yang akan dilskukan dalam penelition. Adapun
tjuan penelitian ini adalah sehagai berikut -

I. Memberikan kemudahan kepafla, ouru bidang studi aksara Kaganga

152  Bagl SD Negerl
Memberikan sumbangan pemikiran bagi sekolah beserta dewan guru
untuk dijadikan referensi belajar menggunakan aplikasi berbasis multimedia

khususnya mata pelajaran aksara Kaganga Rejang.



1.53  Bagl Pengembang
Memberikan informasi yang berguna bagi pihak yang akan meneliti lehih
lanjut mengenai aplikasi ini. Sehingga aplikasi ini bisa di sempurnakan lag

Metode im ert dig ...
aplikasi dan juga keberhasilan penelitian. Kuesioner dibagikan kepada user
atau dalam hal im adalah guru bidang studi muatan lokal aksara kaganga

rejang.



d. Studl Literatur

Metode studi literatur diperfukan untuk untuk mendapatkan dasar-
dasar referensi yang kuat bagi peneliti, ynitu dengan mengumpulkan dan
membaca buku mavpun browsing di internet yang berhubungan dengan

aksara Kaganga Rejang.

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi penjelasan analisis dan rancangan sistem yang akan
diimplementasikan pada bab selanjutnya.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini, dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian, dari tahap




	Skripsi_10.12.5201_022.pdf (p.1)
	Skripsi_10.12.5201_023.pdf (p.2)
	Skripsi_10.12.5201_024.pdf (p.3)
	Skripsi_10.12.5201_025.pdf (p.4)
	Skripsi_10.12.5201_026.pdf (p.5)
	Skripsi_10.12.5201_027.pdf (p.6)
	Skripsi_10.12.5201_028.pdf (p.7)

